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INTRODUCERE

ANTANGIBLE: Digitizarea patrimoniului
cultural imaterial in contextul tranzitiei
digitale”  (2021-1-RO01-KA220-VET-
000034794) este un proiect de
parteneriat strategic n domeniul
educatiei si formarii profesionale
finantat prin Programul Erasmus+,
derulat pe parcursul a doi ani: ianuarie
2022 — decembrie 2023.

Consortiul  proiectului include o
institutie culturald, care are calitatea
de lider de proiect (Complexul Muzeal
National ,Moldova” din lasi - Romania),
un partener din domeniul cercetarii
(Academia Romana, Filiala lasi, prin
Institutul de  Filologie = Roméana
LAlexandru Philippide” -
Departamentul de Etnologie), o
organizatie din sectorul tehnologiei
(Innovation Hive, din Larissa - Grecia),
un partener specializat In educatia
STEAM  si  comunicare  digitala
(RADIONA, din Zagreb - Croatia) si un
furnizor de educatie si formare
profesionald (Stando, din Nicosia -
Cipru). Prin constituirea acestui
parteneriat s-a urmarit crearea unei
legaturi intre expertii din domeniul
digital si cei din domeniul cultural,
utilizdndu-se In acest scop contributia
acestora, dar i
rezultatelor si formarii

si  expertiza
dezvoltarea

profesionale relevante din cadrul
proiectului, cuprinzdnd elemente
inovative necesare adaptarii

domeniului cultural la tranzitia digitala.

Un astfel de exemplu il constituie
elaborarea acestui manual, care fisi
propune, la fel ca intregul proiect
iINTANGIBLE, sa sprijine lucratorii din
domeniul culturii, in special pe cei ce
activeaza in sfera patrimoniului cultural
imaterial, sa-si dezvolte si sa-si
imbunatateasca competentele
digitale, astfel incat sd se adapteze
rapidei tranzitii digitale, ce s-a
raspandit pe aproape intreg
mapamondul in ultimele decenii si mai
ales in contextul pandemiei de COVID
19. Dupa cum este semnalat in
literatura de specialitate, in acest
interval de timp procentul de utilizatori
digitali din Europa a crescut de la 81%

la 95%, desemnand un ritm mult mai
alert in comparatie cu cel din perioada
ce a precedat pandemia [1], iar acest
lucru a afectat atat viata profesional3,
cat si cea personala.

1. Europe’s migration to digital services during COVID-19 | McKinsey
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https://www.mckinsey.com/capabilities/mckinsey-digital/our-insights/europes-digital-migration-during-covid-19-getting-past-the-broad-trends-and-averages

INTRODUCERE

In perioada in care au fost inchise
publicului, muzeele din intreaga lume
au dezvoltat o mare varietate de
initiative si experiente digitale pentru
a pastra patrimoniul cultural accesibil
si pentru a mentine relatile cu
propriul public. Acest fenomen de
digitizare a patrimoniului a
transformat resursele culturale ale
Europei in puncte de trecere decisive
catre economia digitald. Avand in
vedere importanta patrimoniului si
culturii pentru coeziunea si economia
din spatiul european, specialistii din
domeniu au nevoie de abilitati si
competente digitale corespunzatoare
pentru a face fata ritmului rapid al
avansului specific inovatiei.

Cele mai importante indrumari cu

privire la digitizarea patrimoniului

cultural imaterial se regasesc 1n
Textele de baza ale
internationale pentru salvgardarea
patrimoniului cultural imaterial
(UNESCO, 2003) [2], document de
referintd pentru toti specialistii din
domeniu. Spre deosebire de obiectele
de patrimoniu material, patrimoniul
imaterial este cumva volatil, lipsit de
palpabilitate, in acelasi timp, ins3, fiind
la fel de material, la fel de important.
Aceasta particularitate face din PCI

un domeniu si mai provocator, si de

Conventiei

2. 1001 22 EICH Basic_Texts COV_2022.indd (unesco.org)

In prezent,

aceea este atdt de necesard
utilizarea metodelor de digitizare

pentru conservarea sa.

progresul tehnologic
furnizeaza instrumente de digitizare si
de digitalizare usor de folosit, ce sunt
disponibile pentru profesionistii din
domeniu. ,Digitizarea in scopul
conservarii creeaza produse digitale
noi si valoroase, in timp ce
conservarea  digitala protejeaza
valoarea acelor produse, indiferent
daca sursa originala este un obiect
tangibil sau o informatie ce s-a

nascut si traieste digital” [3].

Cultura trebuie sa fie accesibila si, In
consecinta, sa foloseasca maniere
noi si inventive pentru a implica

publicul. De aceea, digitizarea
patrimoniului  cultural a devenit
abordarea principald utilizata 1n

timpul pandemiei si este din ce in ce
mai importantd pentru Europa zilelor
noastre si pentru coeziunea acesteia.
Manualul ofera, pe de o parte,
posibilitatea  celor talentati 1n
sectorul tehnologiei sa isi completeze
informatiile din domeniul culturii, iar,
pe de altd parte,
specialistilor din domeniul culturii

furnizeaza
oportunitatea de a acumula
cunostintele teoretice referitoare la
digitizarea PCI.

3. Peter Conway, Preservation in the Age of Google: Digitization, Digital Preservation and Dilemmas, in
.The Library Quarterly: Information, Community, Policy”, vol. 80, nr. 1, ianuarie 2010, p. 65.

https://doi.org/10.1086/648463
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https://ich.unesco.org/doc/src/2003_Convention_Basic_Texts-_2022_version-EN_.pdf

INTRODUCERE

Volumul cuprinde o introducere in domeniul PCI, o privire retrospectiva asupra
literaturii dedicate conceptelor de digitizare si de digitalizare, pentru ca apoi sa
ofere exemple de initiative de digitizare a PCl la nivel local si la nivel national.
Prezentarea sinteticd a raspunsurilor primite la chestionarul distribuit si
interpretat in cadrul cercetarii metodologice, precum si exemplele de buna
practica identificate de parteneri completeaza cuprinsul publicatiei.

Avem convingerea ca acest manual va reprezenta un instrument util pentru
specialistii din ambele domenii implicate, patrimoniul cultural imaterial si
tehnologia informatiei si a comunicatiei, implicand un transfer de cunostinte si
aptitudini de la un sector la celdlalt, furnizdnd, in acest fel, o imagine de
ansamblu cu privire la conservarea patrimoniului cultural cu ajutorul
progreselor tehnologice si contribuind la dezvoltarea increderii in propriile
competente.

Co-funded by
the European Union




Manualul este structurat in asa fel incat sa
ofere pasi pentru
intelegerea  strategiilor si  practicilor
existente ce utilizeaza tehnologia digitala in
vederea stocarii, conservarii si diseminarii

clari si accesibili

referitoare la
cultural imaterial. Astazi, tehnologiile
digitale sunt prezente in toate aspectele
vietii noastre, de la servicii publice pana la

informatiilor patrimoniul

divertisment si comunicare cotidiana. in
sectorul educational, abordarea digitala
este folositd tot des, generadnd
posibilitati nenumarate ih ceea ce priveste
invatamantul la distanta si conexiunile la

mai

nivel global; acum putem beneficia de
instrumente educationale digitale precum
MOOC (,massive open online courses”, i.e.
cursuri online cu acces gratuit si cu
distribuire la scara largé) sau platforme de
invatare on-line si
cunostintele in

indiferent de locul in care ne aflam.

ne putem extinde

numeroase domenii,

Patrimoniul cultural imaterial este, insa, un
univers al carui element-cheie consta in
interactiuni  sociale directe, conform
definitiei din Conventia UNESCO din 2003.
Totusi, inregistrarile pe diverse suporturi si
medii au devenit deosebit de utile in
asigurarea transferului de cunostinte intre
generatii si a unui acces facil din punctul
de vedere al specialistilor. Si atunci, cum
poate fi comunicarea mediata relevanta in
conservarea dinamicii vii a patrimoniului
cultural imaterial? In influenta sa carte ce
analizeaza modificarile aduse de internet
culturii noastre, Hubert Dreyfus admite
inferioritatea comunicarii mediate digital in
comparatie cu cea fata in fata [4].

In concluzie, provocarea cea mai mare, in
cadrul acestui proiect, a constat in gasirea
unor modalitdti adecvate de a identifica
exemple relevante de digitizare a PCI, in
care transformarea patrimoniului
obiect digital s& nu insemne trecerea in plan

viu n

secund a dintre

realitatea

relatiei informatie si

patrimoniului  viu, respectiv
continua sa transformare. A fost necesar sa
gasim modalitati creative care sa permita
mentinerea informatiei relevante despre
cultura complexa vie, chiar si in formele ei
arhivate, asa cum propune Diana Taylor [5].
Inregistrarea video a

echivaleaza cu performarea propriu-zisa a

unui ritual nu
acestuia, si astfel constientizam tensiunea
ce poate aparea intre arhiva digitala si
patrimoniul viu.

Este necesar sa evidentiem faptul c3, desi in
primul set de recomandari pentru protectia
folclorului si culturii traditionale (1989), UNESCO
a subliniat importanta documentarii si
conservarii documentelor referitoare la acest
domeniy, mecanismele  si  directivele
operationale ce Tinsotesc implementarea
Conventiei UNESCO din 2003 acorda o mai
mare atentie incurajarii performarii elementelor

de PCI.

Aceasta noua abordare nu lasa in urma filosofia
initiald, cea a conservarii, stocarii datelor, ci mai
degrabd dezvoltda o complementaritate
functionald. Un inventar al PCI trebuie sa treaca
dincolo de textele scrise sau inregistrate si sa
permita o intelegere a oralului, non-verbalului, a
senzatiilor de ,aici” si de ,acum” pe care
purtatorii de patrimoniu le transmit publicului
aflat in fata lor.

4. Hubert Dreyfus, What Computers Can't Do: The Limits of Artificial Intelligence, Harper & Row, 1972, passim.
5. Diana Taylor, The Archive and the Repertoire. Performing Cultural Memory in the Americas, Duke University Press, 2003,

passim.

Co-funded by
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Importanta stocarii unui astfel de tip de
informatii ,vii”, nu doar pentru mecanismul
intern al salvgardarii patrimoniului viu, ci si
pentru sprijinirea si stimularea productiei
culturale creative, va fi detaliata in cel de al
cincilea modul al manualului.

Pentru a atinge acest obiectiv, echipa de
proiect a conceput cinci module prin care
sa ofere profesionistilor din domeniul
culturii, muzeografilor, arhivistilor,
specialistilor in IT, expertilor in management
cultural, studentilor din domeniul
patrimoniului cultural o introducere in
subiectul digitizarii patrimoniului cultural
imaterial, invitdnd pe toti cei interesati sa
participe la aceastad calatorie din trecut
conservarii

spre viitor a digitale a

patrimoniului viu.

Intrucat conceptul de patrimoniu cultural
imaterial este relativ nou, fiind elaborat de
UNESCO acum 20 de ani
Conventiei din 2003, primul modul
cuprinde o prezentare amanuntita a istoriei
si a caracteristicilor sale, precum si exemple
din diferitele sale domenii, selectate cu
predilectie din cele patru tari reprezentate
in proiect.

in cadrul

Al doilea modul al manualului expune, mai
intadi, demersurile intreprinse in ceea ce
priveste conservarea documentelor despre
cultura traditionald, incepand cu arhivele
folclorice conventionale, ce reprezinta
primele modalitati de stocare a acestui tip
particular de continut informational, cu mult
timp Tnainte de elaborarea conceptului de
patrimoniu cultural imaterial.

Chiar daca vechile arhive folclorice aveau
protocoale si mijloace tehnice care pot

Co-funded by
the European Union

O,

parea primitive in comparatie cu cele
utilizate de arhivele digitale de astazi, este
important sa& constientizam faptul ca
sistemele lor interne de indexare si
metadatele traditionale au fost adesea
adaptate si transpuse in noile formate
digitale.

Modulul prezinta, de asemenea, strategii si
planuri ce au influentat digitizarea
patrimoniului cultural la nivel international,
precum si exemple relevante de proiecte
care au contribuit la atingerea stadiului
actual si care ar putea motiva profesionistii
culturii sa se

aspiranti din domeniul

angajeze in astfel de actiuni.

O regulda foarte importanta stabilita in
cadrul Conventiei UNESCO din 2003 este
crearea inventarelor nationale de PCI,
elaborarea acestora revenind fiecarui stat
parte la Conventie, cu respectarea
propriilor prerogative si strategii. Desi
UNESCO nu precizeaza daca aceste
inventare ar trebui sa fie analogice sau
digitale, filosofia ~de lucru privind
salvgardarea PCl sugereaza indirect
necesitatea unui sistem flexibil, actualizabil
de inventariere, un sistem care sa poata fi
usor ajustat si imbogatit, pe baza
informatiilor primite de la comunitatile n
care PCl este pastrat si transmis.

Modulul al treilea, dedicat sistemelor
nationale de inventariere a PCI, este, prin
urmare, menit sa ofere sugestii si exemple
de bune practici cu privire la modul in care
aceasta sarcina poate fi
ajutorul tehnologiei digitale, cea care face

realizatd cu

posibild indeplinirea obiectivului dinamic,
antrenant de actualizare a bazelor de date
referitoare la PCI.



Inainte de a fi stocat si clasificat prin
intermediul  platformelor oficiale, PCI
functioneaza in primul rand la nivel local,
unde este creat, practicat, realizat, produs
si folosit de membrii respectivei
comunitati. PCl este despre oameni, PCI
este pentru oameni, PCl este creat de
oameni. Prin urmare, modulul al patrulea
abordeaza aceasta realitate foarte
importanta, ofera sugestii
strategice despre cum poate fi conceput
un plan de conservare digitala a PCl care

oamenii, Si

sa-si propuna sa conserve PCI local fara a
transforma actiunile oamenilor in simple
obiecte digitale.

Pornind de la convingerea noastra ferma
PCl ar trebui dezvoltat si

de
culturale, al cincilea modul reprezinta o
introducere 1n vastele posibilitéti de
documentelor digitale din

ca regimul

independent sistemul  birocratiei

utilizare a
domeniul PCl ca pe o resursa culturala
ofertanta si  un  stimulent pentru
creativitatea profesionistilor din culturg, in
interiorul dar si in afara sectorului cultural.
Modulul isi propune sa incurajeze activistii
culturali, sustinatorii noii muzeologii sau ai
educatiei deschise sa utilizeze pe deplin
potentialul patrimoniului cultural imaterial

digitizat si digitalizat.

Anexa 1 a volumului cuprinde prezentari
generice ale caracteristicilor sistemului PCI
in cele patru tari, incluzdnd informatii
despre punerea in aplicare a Conventiei
UNESCO din 2003, cadrele la nivel national
pentru gestionarea PCl (legi nationale
privind  salvgardarea PCl, organisme
nationale de  experti, alti actori
guvernamentali implicati in documentarea

Co-funded by
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si arhivarea patrimoniului cultural imaterial
national), sistemul de invatdmant superior
ce confera diplome in domenii legate de
cercetarea PCl, si, de asemenea, cele mai
bune practici in domeniul digitizarii PCI.

Rezultat al cercetarii desfasurate in cadrul
proiectului iINTANGIBLE, Anexa 2 este o
listd extinsd de bune practici si proiecte
de digitizare a PCl implementate in Europa,
dar si dincolo de continentul nostru.

Perspectiva noastrd asupra digitizarii si
digitalizarii PCl nu 1si propune sa
determine pierderea amprentei individuale
si personale in performarea PCI, ci sa
permitd conservarea legitima a dreptului
de proprietate a PCIl, impreuna cu un
acces mai bun la acesta. Principalul scop
al manualului este sa formeze profesionisti
in domeniu, sa contribuie la gasirea
inspiratiei si a instrumentelor potrivite

pentru acestia.



Modulul intai:
Ce este PCI?
Terminologia
specifica
domeniului

Modulul al patrulea:

Cum planific si
implementez un
program/proiect de
digitizare a PCl la
nivel local?

{@1 Co-funded by
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MODULUL INTAI
CE ESTE PCI? TERMINOLOGIA SPECIFICA DOMENIULUI

1.1. Patrimoniul cultural imaterial

(adesea abreviat PCl) reprezintd cunostintele traditionale ce ne-au fost
transmise din generatie in generatie. Include observatii practice asupra
diverselor aspecte ale vietii, tehnici legate de mestesugurile traditionale,
literatura populara, gandirea magica si artele spectacolului. Conventia pentru
salvgardarea patrimoniului cultural imaterial, emisa de UNESCO in 2003,
enumera cinci domenii pentru ceea ce publicul larg denumeste ,folclor”, cu
mentiunea ca ele reprezinta, de fapt, mai mult:

a. traditii si expresii orale, inclusiv limba ca instrument al

patrimoniului cultural imaterial

Exemplu: dialectul tesalian din Grecia. Locuitorii din nordul Greciei, din
Tesalia, in special persoanele in varsta si populatia rurald, inca folosesc un
dialect eolic, care are drept rezultat cuvinte ,tadiate”, in sensul ca ultimele
vocale nu sunt pronuntate. Ei simplificd comunicarea de zi cu zi, facand
cuvintele mai scurte si mai rapide. Este un cod cultural care presupune
apartenenta la un anumit tip de patrimoniu si permite coeziunea sociald intre

membrii comunitétii. In plus, cunostintele traditionale sunt mai bine transmise
in dialectul tesalian, deoarece implica un mediu sigur, familiar.

PN

© www.stemajourneys.com/people-of-thessalia
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MODULUL INTAI
CE ESTE PCI? TERMINOLOGIA SPECIFICA DOMENIULUI

b. artele spectacolului

Exemplu: Dansul Célusului. Intalnit in sudul Romaniei, mai ales in Oltenia,
ritualul Calusului cuprinde o serie de jocuri, scenete, cantece si dansuri si este
interpretat de dansatorii célusari, in formatie exclusiv masculind, acompaniati
de doua viori si un acordeon. Tinerii sunt initiati de un maestru dansator, care a
mostenit cunostintele despre descéntece si pasii de dans de la predecesorul
sau. Grupuri de dansatori calusari, purtand palarii colorate, camasi brodate si
pantaloni impodobiti cu mici clopotei, executd dansuri complexe, care
combina lovituri de picior, plesnituri de tocuri de pantofi, sarituri si balansarea
picioarelor. Conform traditiei, grupurile de calusari, despre care se credea ca
sunt Thvestiti cu puteri magice, tdmaduitoare, merg din casa ih casa cantand,
dansand si promitand sanatate si prosperitate satenilor. Calusarii continua sa
se Intdlneasca si astazi, sarbatorind dansul si priceperea lor muzicald in
duminica de Rusalii.

-~ "H;:"i-
-

© Institutul National al Patrimoniului
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MODULUL INTAI
CE ESTE PCI? TERMINOLOGIA SPECIFICA DOMENIULUI

c. practici sociale, ritualuri si evenimente festive

Exemplu: Sdrbdtoarea Sfantului Trifon si hora (Croata: kolo) Sfantului Trifon,
traditii ale croatilor din Boka Kotorska (Golful Kotor), Croatia. Elementul a fost
inclus in Lista reprezentativa UNESCO a patrimoniului cultural imaterial al
umanitatii in anul 2022. Este definitoriu pentru identitatea populatiei venite din
Kotor, unde Sfantul Trifon este sarbatorit inca din 809, an in care au fost adusi
in golf membrii comunité&tii. Tnaintea liturghiei din ziua sfantului, 3 februarie, un
baiat numit ,Micul amiral” spune rugaciunea Sfantului Trifon. Dupa slujba se
danseaza in cerc in fata bisericii. Membrii organizatiei maritime Boka Navy
poartd uniformele traditionale si fac hora Sféntului Trifon. Pe parcursul
urmatoarelor doua luni, In toate orasele in care Boka Navy isi desfasoara
activitatea, pastratorii se intalnesc si sarbitoresc Noptile Boka. In acest mod,
patrimoniul cultural din Boka este adus in atentia publicului larg.

https://min-kulture.gov.hr/nematerijalna-dobra-upisana-na-unesco-ov-reprezentativni-popis-nematerijalne-
kulturne-bastine-covjecanstva/st-tryphon-s-day-festivity-and-kolo-of-st-tryphon-traditions-of-boka-croats-
in-croatia/23193

Co-funded by
the European Union
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MODULUL INTAI
CE ESTE PCI? TERMINOLOGIA SPECIFICA DOMENIULUI

d. cunostinte si practici referitoare la natura si la univers

Exemplu: Gasirea aurului aluvionar cu saitrocul in Transilvania. Se practica si
acum in regiunea geograficd cea mai importantda din Romania pentru
extragerea aurului, numita patrulaterul aurifer si delimitatd imaginar pe harta de
localitatile: Brad — Sacaramb — Zlatna — Baia de Aries. Se ia o galeatd de nisip
din albia raului si se spala bine, pana cand apa devine curata. Nisipul se toarna
in saitroc (vasul era facut de obicei din lemn de paltin, insa astazi se folosesc si
lopeti de plastic) si se cerne in mod repetat, pana cand se indepéarteaza tot
pietrisul si noroiul. Aurul este greu si raméane la fund. Cunostintele si practicile

referitoare la naturd pot asigura durabilitatea mediului. Mesterii populari
prelucreaza lemnul si fac lopeti, cautatorii de aur experimentati ofera instruire,
oamenii obtin venituri, iar turismul din zonad se dezvoltad — toate acestea fara a
afecta cadrul natural.

Gasirea aurului aluvionar in Stanija — Hunedoara
© Georgeta Dulgheru
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MODULUL INTAI
CE ESTE PCI? TERMINOLOGIA SPECIFICA DOMENIULUI

B,

© agrotourism.com.cy

e. tehnici legate de mestesuguri traditionale

Exemplu: Cogurile impletite in Cipru. In frumoasa comunitate din Choirokitia, o
casd veche traditionald renovatad a fost transformata in ,Muzeul si Atelierul
Cosurilor Impletite”. Acesta este o institutie locald aflatd in satul Ineia din
districtul Paphos, fiind unul dintre numeroasele muzee regionale din Cipru. O
colectie considerabila de piese realizate prin Impletire se afla aici, cu
precadere cosuri, alaturi de alte impletituri traditionale, pastrand si prezentand
turistilor traditiile satului. Cosurile sunt folosite si in obiceiul schimbului de
haine intre mire si mireasa. Traditia cere ca familia mirelui si miresei sa danseze
in jurul tinerilor casatoriti tindnd un cos traditional in care se afld hainele lor.
Ritualul asaza intreaga casatorie sub cele mai bune auspicii.

Toate aceste tipuri de elemente sunt intangibile in comparatie cu patrimoniul
pe care il putem privi si atinge: monumente, situri naturale, precum Delta
Dunarii, sau obiectele in sine despre care nu ni se spune nimic (de exemplu, o
lingurad de lemn despre care nu avem informatii). Povestile si cunostintele din
jurul acestor manifestari traditionale din prezent inseamna PCI.
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1.2. Patrimoniul viu

se referd la practicile si credintele active. Principala diferenta intre termenul
Lfolclor” si patrimoniu cultural imaterial constd in faptul ca acesta din urma
include obiceiuri, mestesuguri si forme traditionale de exprimare aflate inca in
uz. Exemplificand, un folclorist poate studia bordeiele, care s-au construit in
Romania péana la mijlocul secolului al XIX-lea, insa un expert in patrimoniu
cultural imaterial nu poate include in obiectul sdu de cercetare decéat
arhitectura taréneasca. In acest caz, patrimoniul viu este reprezentat de casele
de lut/lemn incé locuite. Se depun eforturi pentru transmiterea tehnicilor
traditionale de constructie si a metodelor de conservare in folosul caselor
existente, nu si pentru revitalizarea constructiilor a caror locuire a incetat cu
decenii, secole in urméa (locuinta monocelulars, adicd avand o singuréd odaie,
este un asemenea exemplu).

1.3. Comunitate

Atunci cand lucram cu patrimoniu cultural imaterial, un aspect important este
reprezentat de implicarea comunitatii, care recunoaste anumite elemente ca
parte a identitatii sale locale. In vechile societ&ti rurale, membrii comunitatii
observau imediat aparitia de haine sau obiceiuri neobisnuite si reactionau
negativ. In prezent, comunitatea consta in pastritori de cunostinte traditionale,
indivizi sau grupuri, care au primit informatia culturald de la membrii familiei
sau de la mesterii populari si doresc sa o perpetueze. Comunitatea este
compusa din toti factorii implicati mentinerea patrimoniului cultural imaterial
local. De exemplu, barca Batana din Rovinj a fost salvata de la uitare de cétiva
entuziasti autohtoni care au fondat o asociatie.

Metodele legate de
mestesugurile traditionale au
continuat sa fie transmise 1in
familie, iar practicile asociate,
precum vechiul dialect folosit in
zond si céntecele traditionale,
au fost salvgardate prin
eforturile  comunitatii. Pentru
mai multe informatii, consultati:
https://www.batana.org/en/
home.
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1.4. Abordarea de jos in sus
Se pleaca de la actiunile initiate cu ajutorul comunitatii, abordarea incepe de la

acest nivel individual si ajunge pana la autoritati locale, experti si factori de decizie
la nivel national. In acest mod, salvgardarea elementelor de patrimoniu imaterial
este eficientd, intrucat raspunde nevoilor reale ale pastratorilor de informatie
culturald. Deciziile referitoare la ce conteaza cel mai mult pentru oamenii locului si
cum pot ei atinge obiective durabile prin PCl le apartin lor, si nu specialistilor in
etnografie. De exemplu, in satul Schitu Stavnic din judetul lasi, lucreaza un singur
olar, fata de cei aproximativ 50 care practicau acest mestesug acum jumatate de
secol. Daniel Ifrim este cel care a atras atentia Centrului Judetean pentru
Conservarea si Promovarea Culturii Traditionale asupra faptului cd sunt
necesare cateva masuri stimulative pentru ca oldritul sa fie practicat in
continuare: cupoane valorice pentru transportul vaselor la targuri, lemne pentru

arderea ceramicii, asigurarea vizibilitatii . Rl | i
mestesugului  In contexte diverse '
(activitati  scolare  extracurriculare,
evenimente publice, ateliere organizate
in cadrul taberelor de vard etc.).
Masurile de salvgardare pot avea
rezultate fructuoase doar dacd sunt
consultati pastratorii de patrimoniu
cultural imaterial — indivizi, grupuri sau
comunitati intregi.

Daniel Ifrim, ultimul olar din Schitu Stavnic
1.5. Salvgardare
Se prefera termenul de salvgardare celui de conservare deoarece PCl se refera la
patrimoniu viu, obiceiuri, practici si credinte active. Conventia UNESCO din 2003
pentru salvgardarea patrimoniului cultural imaterial si directivele sale operationale
specifica faptul ca muzeificarea si ,inghetarea” elementelor nu sunt potrivite
pentru sporirea gradului de constientizare a valorii deosebite pe care o poarta
cunostintele traditionale. Salvgardarea concretd implica deopotrivd obiective
socio-economice si educationale pentru transmiterea cu succes a informatiei
culturale. Principalele masuri de salvgardare sunt inventarierea, prezentarea
informatiilor referitoare la patrimoniului cultural imaterial intr-o maniera sistemic,
cresterea gradului de constientizare, incurajarea indivizilor sa inteleagd si sa
aprecieze PCI si revitalizarea, intarirea practicilor aflate pe cale de disparitie.
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1.6. In concluzie, PCl este mai mult decéat:

folclor: patrimoniul cultural imaterial se refera la obiceiuri, practici si superstitii
prezente, care sunt recunoscute de indivizii si de comunitatile care le transmit.
Membrii comunitatii se definesc prin aceste elemente de cultura. Folclorul
implica si credinte si mestesuguri pierdute, cunostinte traditionale care nu mai
pot fi utile In contextul socio-economic contemporan;

tangibil: Conventia pentru patrimoniul mondial din 1972 face referire la situri
naturale si/sau culturale de valoare universald exceptionald. Nu existg, insg, o
ierarhie in aprecierea patrimoniului cultural, iar obiectele rezultate sunt parte
din contextul care implica transmitere si recunoastere sociald. Patrimoniul
tangibil este adesea definit prin autenticitate, in acest mod oprind schimbarea,
pe cand PCl evolueaza in mod constant si se adapteaza la nevoile oamenilor;

I"

naturd: conceptul ,peisaj cultural” a aparut in 1992 din necesitatea de a defini
relatia de interdependenta dintre natura si culturd, conform Conventiei pentru
patrimoniul mondial. Acesta ilustreaza ,evolutia in timp a societatii si asezarilor
umane sub influenta constrangerilor si/sau oportunitatilor fizice aduse de
mediul natural si a fortelor succesive sociale, economice si culturale, externe,
dar si interne”. De exemplu, peisajul minier Rosia Montana, amplasat in lantul
metalifer al Muntilor Apuseni din vestul Romaniei, reprezenta, la momentul
inscrierii, cel mai important, extins si divers din punct de vedere tehnic
complex minier aurifer subteran roman.
Mineritul a fost practicat in zona si in
perioada medievala continuand pana in
epoca moderna. Ansamblul este
amplasat intr-un peisaj agro-pastoral
care reflecta in mare masura structurile
comunitatilor ce au sustinut minele intre
secolele XVIII-XX.

© Radu Salcudean, World Heritage Convention
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CONTEXT, STRATEGII, BUNE PRACTICI

CONSERVARE PRIN DIGITALIZARE

inseamna ,administrarea activa, de-a lungul timpului, a continutului digital
pentru asigurarea unui acces continuu” (conform Bibliotecii Congresului

Statelor Unite ale Americii).
« Conservarea prin digitalizare — nu inseamna doar crearea unor copii de
rezerva, nu doar depozitare, nu doar acces deschis.
e De la bunuri fizice la bunuri create in format digital SAU de la format
analog la format digital.

Galeriile, bibliotecile, arhivele si muzeele (sau ,GLAM", prescurtarea in limba
engleza) sau ,institutile memoriei” sunt principalele locuri in care patrimoniul
cultural este constituit, organizat, depozitat, conservat si diseminat. in ultimul
deceniu, marile schimbari epistemice aduse de tehnologia digitald Tn
metodologia de conservare utilizatd de institutiile GLAM au determinat evolutii
noi, complexe, atét in ceea ce priveste infrastructura IT, cat si in domeniul
pregatirii personalului. Utilizarea pe scara tot mai larga a tehnologiei digitale de
catre institutiile GLAM pentru atingerea scopurilor proprii in ceea ce priveste
conservarea este perceputd ca o revolutie care ar trebui recunoscutad si
pregatitad. Fireste, aceasta revolutie nu inseamna ca procesul trebuie luat de la
inceput pentru a aplica strategii si modele de conservare in totalitate noi, ci
mai degraba ca este necesara o adaptare treptata a strategiei de arhivare deja
utilizate ce defineste scopul institutiilor GLAM. Acest modul arata modalitatea
in care cadrul administrativ si protocolul de lucru existente in aceste institutii
pot fi utilizate in avantajul configurarii noului format digital.
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2.1. Digitizarea +/- digitalizarea PCI?

DIGITIZARE (,,convertire in format digital”)

Conform Oxford English Dictionary, digitizarea este ,procesul de transformare
a informatiilor intr-un format digital, ce poate fi usor citit si procesat de
calculator”. In ceea ce priveste subiectul nostru, digitizarea constd in
transformarea informatiilor despre PCI, create si depozitate in format fizic,
analog (nedigital), in format digital. Majoritatea institutiilor GLAM colecteaza
informatii ce sunt create In mediu conventional, fizic, si abia ulterior le

digitizeaza.

Ce tip de format analog este specific arhivarii PCI?

» manuscrise, documente dactilografiate, fotografii, casete audio,
casete video etc.
Pe parcursul ultimelor decenii, expertii in arhivarea PCl au atras atentia asupra
existentei unei liste foarte lungi de asteptare cu materiale analogice ce
necesita digitizare.

* De ce ar trebui documentele analogice digitizate? Din cauza naturii
efemere a materialelor analogice din arhivele traditionale si, de
asemenea, din cauza dificultatii de a le accesa ori de cate ori este
nevoie.
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DIGITALIZARE (,,creat in format digital”)

Desi, in anumite contexte, este utilizat ca sinonim pentru digitizare, sensul mai
precis, specific al termenului digitalizare implica utilizarea directa a tehnologiei
digitale pentru inregistrarea, documentarea si salvgardarea PCI.

» Folosirea tehnologiei digitale pentru a colecta informatii despre PCl si
pentru a identifica comunitatile de persoane care practicd aceste
elemente ofera posibilitatea utilizarii de modalitati noi, imbunatatite pentru

diseminarea, transmiterea si invatarea PCI.

« In momentul de fatd, se remarcé o tendintd spre o noué ,filosofie” in ceea
ce priveste arhivarea PCI si utilizarea respectivelor informatii de arhiva: mai

axata pe cooperare, interactiva, durabila.
DIGITIZARE
;.: i.: » ! i

DIGITALIZARE
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2.2. De la hartie la ,,cloud”. De la arhivele traditionale de folclor la
revolutia digitala

Ce este ARHIVA?

Arhiva reprezinta o colectie de informatii dintr-un grup specific sau
mai larg de subiecte care sunt depozitate si organizate in vederea

conservarii si utilizarii pe termen lung. Uneori, include si cadrul

institutional asociat colectiei, precum si spatiul fizic in care obiectele
de arhiva sunt depozitate.

ARHIVA nu reprezinta neaparat un ,loc” al trecutului, un simplu
depozit de informatii apartindnd unui trecut mai mult sau mai putin
indepartat.

FOLCLORUL nu este neaparat un produs al trecutului, intrucat implica
o reflectare sau marturie a prezentului.

In multe tari europene, arhiva de folclor (avand sau nu filiale regionale) a
reprezentat principala institutie pentru documentarea, depozitarea si
cercetarea culturii traditionale, ihcepénd cu sféarsitul secolului al XIX-lea.
Tindnd cont de data infiintarii si de resursele existente la acea vreme pentru
notarea informatiilor, arhivele de folclor sunt constituite, in cea mai mare parte,
din documente scrise de méana. Includ si fonduri de inregistrari audio si video,
desene si fotografii, insa intr-o proportie mai mica.
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Memoria ,arhivei” existd sub forma documentelor, hértilor, textelor literare,
scrisorilor, vestigiilor arheologice, osemintelor, inregistrérilor video, filmelor,
CD-urilor, despre toate aceste obiecte crezdndu-se ca sunt rezistente la
schimbare. Termenul din greacé se referd, etimologic, la ,o0 cladire publicd”, ,un
loc in care sunt pastrate marturii”. Provenind din arkhe, inseamna si un inceput,
locul central, al administratiei. Schimbénd intrérile din dictionar dupé o
dispunere sintactica, putem trage concluzia ca, de la inceput, arhiva a sustinut
puterea. Memoria arhivei trece peste orice distantd, timp sau spatiu;
investigatorii se pot intoarce sa reexamineze un manuscris stravechi, scrisorile
ajung, padna la urma, la destinatie, iar discurile calculatoarelor redau uneori
fisiere pierdute cu ajutorul programului potrivit. [6]

Importanta arhivelor de folclor in documentarea PCl este data de faptul ca
acestea reusesc sa ofere marturiile unei dinamici neintrerupte a patrimoniului
viu, conectand, In acest fel, trecutul de prezent. Textele scrise permit
cercetatorilor sa identifice traditii, surse si influente literare. Arhiva de folclor,
asemenea oricarei alte arhive, contine materiale care au dainuit si care isi
gasesc relevanta in studii etnologice, istorice, furnizadnd contextul fenomenelor
din prezent.

6. Ibidem, p. 18.
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O arhiva de folclor regionala in Roméania: AFMB - Arhiva de Folclor a
Moldovei si Bucovinei

- infiintatd in 1970, la Departamentul de Etnologie al Institutului de Filologie
Romana ,Alexandru Philippide” din cadrul Academiei Romane — Filiala lasi;

- cea de a treia cea mai mare arhiva etnologica din Romania;
- cuprinde circa 300.000 de documente, constituite incepand cu anii 1930:
note de teren scrise de mana, casete magnetice cu inregistrari audio, casete

video, fotografie pe celuloid;

- 0 parte a arhivei este digitizatd: benzile magnetice au fost transformate in
fisiere .mp3 si transferate pe CD-uri audio;

- similar situatiei din majoritatea arhivelor de folclor din Romania, procesul de
digitizare se afla inca la inceput.

O colectie reprezentativa de folclor [ ==

A

digitizatd in totalitate: Colectia *
Nationala de Folclor din Irlanda (NFC)

- cca 2 milioane de pagini manuscris, |
cca 500.000 de fise de cartotec), cca |
12.000 de ore de inregistrari audio, cca
80.000 de fotografii, cca 1.000 de ore
de material video:

https://www.duchas.ie/en/info/cbe; N

- Tnscrisa in Registrul ,Memoria Lumii” E

creat de UNESCO.
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Prima arhiva de folclor in forma informatizata - Universitatea din Detroit

- include peste 42.000 de documente etnofolclorice, colectate intre 1964 si
1993;

- a fost infiintata de profesorii Frank M. Paulson si James T. Callow in 1964.

The James T. Callow Computerized Folklore Archive | University of Detroit

Mercy Libraries (udmercy.edu)

O initiativa de conectare digitala a arhivelor de folclor autonome: SAMLA
(Infrastructura nationala pentru istorie culturala si arhive etnologice)

- un proiect de infrastructurda ce urmareste sa digitizeze toate arhivele
importante de etnologie si folclor din Norvegia si sa furnizeze un motor de
cautare pentru a accesa informatiile pe care acestea le detin;

- contine trei arhive etnologice: Arhiva de Folclor a Universitatii din Oslo,
Departamentul de Cercetare Etnologicd Norvegiand (NEG) de la Muzeul
Norvegian de Istorie Culturala si Arhivele Etnofolclorice de la Universitatea din
Bergen;

- scopul arhivei digitale este de a deschide calea pentru mai multe activitati
de cercetare privind permanentele si schimbarile din istoria culturala
norvegiand, dar si din cea nordica si europeana. Baza de date digitald va oferi
posibilitdti de cautare avansata, in functie de institutii si categorii de material.
Mai mult, proiectul va fi armonizat cu infrastructuri digitale similare din alte tari.

https://samla.w.uib.no/about-samla/
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Primele arhive antropologice: Arhivele Antropologice Nationale - S.U.A.

- au la baza Arhivele Biroului pentru Etnologie Americana (BAE), primul birou de
cercetare al Muzeului Smithsonian;

- institutia a fost fondata in 1879 de catre John Wesley Powell, cu scopul de a fi
depozitarul permanent al manuscriselor si fotografiilor referitoare la indienii
americani, colectionate anterior in timpul anchetelor geografice si geologice
derulate in vestul Statelor Unite;

- in 1965, BAE a fuzionat cu Departamentul de Antropologie de la Smithsonian,
iar arhivele au fost denumite Arhivele Biroului de Antropologie de Ila

Smithsonian;

- de la documentarea culturii americane, a trecut la documentarea culturilor
dinintreaga lume;

-1n 1968, arhiva a fost redenumita ,Arhivele Antropologice Nationale”;

- colectiile includ peste 25 km de manuscrise, 635.000 de fotografii
etnografice (inclusiv unele dintre cele mai vechi imagini din lume cu populatie
indigena), 21.000 de opere de arta naiva, peste 11.000 de inregistrari audio si
peste 2400 km de film etnografic si de inregistrari video etnografice, originale.
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Un alt motiv pentru care colectiondm atét de mult material etnografic este
faptul cd ne-am angajat s& conservdm tot ce creeazd un antropolog, dar si
obiecte care aduc explicatii referitoare la activitatea sa profesionald sau la
viata privata a acestuia. Pe langd materialele etnografice obisnuite, precum
note de teren, jurnale, fotografii, inregistrari audio si filmari, ne straduim sa
colectiondm si note de lectura sau de cursuri, solicitari de finantare, recenzii in
manuscris, corespondentad de afaceri, personald sau profesionald si jurnale
personale. In consecintd, nu colectiondm doar etnografie, ci si materiale care
pot fi folosite pentru a realiza biografiile antropologilor americani. [7]

Un depozit digital accesibil de materiale antropologice: Registrul Wiki
pentru date antropologice

- un proiect condus de Asociatia Antropologica Americang;

- O resursa pentru antropologi, dar si pentru alti cercetatori interesati de culturg,
istorie, limba si date de antropologie culturald in general;

- consta intr-o lista extinsa de note de teren, materiale-sursa in domeniul etnografiei
si date din nenumarate arhive fizice si digitale, realizate de zeci de antropologi de-a
lungul ultimului secol.

https://anthroregistry.fandom.com/wiki/Registry_of _Anthropological_Data_Wiki

FORMAT FORMAT
ANALOG DIGITAL
v static v"dinamic
v copiile sunt distorsionate v copiile sunt identice cu
in raport cu originalul originalul
v accesibil doar in locatia v posibilitate de consultare
fizic a arhivei v accesibil oriunde
v accesarea implicaun v usor de reorganizat sau de
proces fizic, determinand stocat in fisiere si formate
distrugerea treptata a diferite
obiectului original v’ depinde de actualizarea

programelor informatice si
de solutii tehnice mai noi

7. Robert Leopold, The second life of ethnographic fieldnotes, in ,Ateliers du LESC”, 2008,
https://journals.openedition.org/ateliers/3132.
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METADATELE ARHIVEI DE FOLCLOR

METADATE (metainformatii) = date ce ofera informatii despre alte date

Organizarea si identificarea de date intr-o arhiva de folclor este de cea mai mare
importanta, la fel ca in orice altd arhivd sau in orice institutie GLAM. Intr-o arhivd de
folclor, documentele detinute sunt organizate dupa criteriul tematic-tipologic si n
conformitate cu sistematizarea impusa de istoria disciplinei: textele folclorice - conform
criteriilor literare ale genurilor (narativ, liric si dramatic), informatii etnografice privind
diferite aspecte ale vietii traditionale (arhitecturd, ocupatii, mestesuguri), ritualuri
familiale si calendaristice s.a.

Sistemul traditional de indexare a arhivelor analogice de folclor reprezinta o sarcina
obligatorie nu doar pentru a organiza materialul dintr-un astfel de vast spatiu depozitar
de informatie, dar mai ales pentru a asigura o consultare usoara. Proiectele de inceput ale
folcloristicii clasice au constituit sursa de inspiratie pentru aparitia a numeroase categorii
de metadate. Unul dintre principalele motive pentru colectarea folclorului atunci cand
folcloristica abia se constituia ca domeniu de studiu, si anume demersul istorico-
geografic si comparativ, a determinat organizarea basmelor, culese din documente vechi
sau din colectii mai noi, in functie de loc si de continut. Sistemul de clasificare a
naratiunilor populare din toata lumea a dus la alcatuirea tipologiei internationale a
basmului, care a fost un proiect global de concepere a tipologiei locale, regionale,
nationale a basmului, a tipurilor narative si a motivelor. Specialistii in folclor narativ au
creat sisteme specifice de organizare a vastului material disponibil pentru basm, in
functie de genuri, personaje si intrigd. A rezultat catalogul international al basmelor ATU
(Aarne-Thompson-Uther), dupd numele principalilor cercetatori care si-au dedicat

intreaga carierd pentru a gestiona, in momente diferite ale ultimului secol, un proiect atat

de complex, o intreprindere ce continua si in prezent.

2 Tipud de
Deladlii pentru ity ol

identtficaren Categorie Titleid nterpretowe  Local g
3 Z ] sitnologicd materialudud  (cantal, data i o .
bengii magnetice g i F‘:T'.-‘Lfég:'i_. culegerii Culesce  Informalos
recitat) ﬂ
ﬂ ﬂ ﬂ D’ o ~
s ‘g -i Cintat,
21 B2 | Genm TITLUL pavestie, | Docul ol data Cules 4z = Latormater
b porest Inregistrar
L
= T p | Fctribani | T Berded WrfassTC
T| 15 | @ frccinme| #re Vot pered T g pezs| L Cne Fegem 6
3
U I T S '
1 KL e kil 0= ﬁ#_ ~o- bt T
| Anie Poge ek wn- g o A
Ll {F| cobuota| oe amined |GFIAE| 287 1572 ~r- Neacdar
o Trcee Aoy (id— "By A tainta
B4 o | e eitens it | pede 1272 ~#- St
m 19 oy i ttaien o
7 = e L i ) i
f '&) g - - i == = —p=
m ¥ j:zm' e fe e
MBS — Ao ek —t= - -n= Terader |70
o
s fucha Proratiai Lerdaton . : Bada
17| 22 | Gooadinds | 4 T | povetl | gens /TR Lucia Linss Sitiia | &

Catalogul Arhivei de Fo-IcIor a Moldovei 3| Bucovinei (AFMB) pentru inventarierea inregistrarilor audio

Co-funded by 31
the European Union



©

MODULUL AL DOILEA
DIGITIZAREA PATRIMONIULUI CULTURAL IMATERIAL.
CONTEXT, STRATEGII, BUNE PRACTICI

Un alt tip de sistematizare si vizualizare masiva a informatiilor folclorice, sursa
de inspiratie pentru utilizarea tehnologiei digitale in lucrarile de folcloristica si
pentru elaborarea atentd a sistemelor de metadate, au fost proiectele
cartografice. Atlasele de folclor, nationale sau regionale, redactate incepand
cu mijlocul secolului trecut, au generat o activitate ferventad de colectare de
informatii despre cultura traditionald in multe tari europene intr-un mod care
sa ilustreze distributia geograficd a acestor date. Cele céateva proiecte de
cartografie etnografica ce continua si astazi, la o scara mai mica si urmarind
subiecte specifice, folosesc programele de cartografiere digitala.

De la catalogarea ,cu stilou si cu creion” la metadatele digitale

Taxonomiile folclorice din secolul al XX-lea au asigurat expertiza catalogarii ,cu
stilou si cu creion”, ceea ce reprezenta, in fapt, crearea de metadate prin
intermediul scrisului de mana. Transferarea acestui sistem fizic de metadate

intr-o lume digitald nu a modificat semnificativ scopul principal al strategiei

referitoare la metadate, si anume nevoia de a stabili o legatura intre diferitele
categorii de ,obiecte” ale unei colectii de folclor. De exemplu, AFMB utilizeaza
doua sisteme de indexare paralele: geografic si tematic. Alte colectii de folclor
mai folosesc indexarea cronologica.

o e L S R o B e s L .
B 0 e U AR
VERAE AT o R

AN

Sectia de fise a Bibliotecii Congresului (anii 1920)
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/f/fO/Card_Division_of_the_
Library_of_Congress_3c18631u_original.jpg
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Sistemul de metadate cel mai utilizat de institutile GLAM este Dublin Core,
cunoscut si sub denumirea de Dublin Core Metadata Element Set (DCMES),
care este un set de cincisprezece tipuri principale de metadate pentru
descrierea resurselor digitale sau fizice. Initiativa Metadate Dublin (DCMI) este
un proiect al Asociatiei pentru Tehnologia si Stiinta Informatiei (ASIS&T), o
organizatie non-profit.

1. Contributie realizata de — ,entitatea responsabila de
resursa respectiva’.

2. Problematica abordata — ,locul si timpul subiectului
resursei, aplicabilitatea spatiala a resursei sau jurisdictia
sub care resursa este relevanta’.

3. Creator — ,entitatea responsabila de crearea propriu-
zisa a resursei’.

4. Data — ,Momentul sau perioada de timp asociata cu
un eveniment din ciclul de viata al resursei".

5. Descriere — ,prezentarea resursei”.

6. Format - ,formatul fisierului, mediul fizic sau
dimensiunile resursei”.

7. ldentificator — ,o referinta clara la resursa intr-un
anumit context”.
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8. Limba - ,limba resursei”.

9. Publicat de — ,entitatea responsabila de punerea la
dispozitie a resursei”.

10. Relatie — ,resursa relationata cu o alta”.

1. Drepturi — ,informatii despre drepturile detinute in
cadrul sau asupra resursei”.

12. Sursa — ,0 resursa relationata din care deriva resursa
descrisa”.

13. Subiect — ,tema resursei”.
14. Titlu — ,numele dat resursei”.

15. Tip — ,natura sau genul resursei”.

https://en.wikipedia.org/wiki/Dublin_Core

T
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METADATELE: pot fi stocate intern, in acelasi fisier sau in aceeasi structura in
care se afld datele (denumite metadate inglobate), sau extern, intr-un fisier
sau spatiu separat de datele descrise. Un spatiu de pastrare a datelor
stocheaza, de obicei, metadatele detasate de date, insad poate fi proiectat sa
permitad metadate inglobate.

Stocarea interna inseamnad ca metadatele circuld intotdeauna ca parte a
datelor pe care le descriu; in acest mod, metadatele sunt mereu disponibile
impreuna cu datele si se poate avea acces local la ele.

Stocarea externa permite colocarea metadatelor pentru intregul continut, de
exemplu intr-o bazd de date, pentru o cautare si pentru o gestionare mai
eficiente.
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Cercetarea continutului digital, stiinte umaniste digitale, folcloristica de tip
computational

Conform unui raport intocmit de Consiliul American al Societéatilor Livresti,
.cercetarea digitald” inseamna:

A. constituirea unei colectii digitale de informatii pentru studiu si analizs;

B. crearea de instrumente adecvate pentru constituirea unei colectii digitale;
C. crearea de instrumente adecvate pentru analizarea si studierea colectiilor
analogice;

D. utilizarea colectiilor digitale si a instrumentelor analitice pentru a genera noi
produse intelectuale;

E. crearea de instrumente de editare pentru aceste noi produse intelectuale, in

forme traditionale sau digitale [8].

In folcloristicd, aparitia instrumentelor digitale nu este redusad doar la
constituirea si conservarea informatiilor, ci se extinde pana la analiza asistata
de calculator a documentelor digitale, practica muncii de teren desfasurata in
mediul digital, care este studiul comunitatilor online si al mediilor sociale
mediate digital, abordari digitale in curatorierea colectiilor etc. Dezvoltarea
retelelor sociale, a comunitatilor online, a diverselor baze de date pe internet,
disponibilitatea unor resurse ce inainte erau greu de accesat, posibilitatea de a
analiza digital seturi mari de date, motoarele rapide si eficiente de cautare a
datelor digitale, posibilitatile aduse de cartografierea digitala, noile tehnici de
inglobare 3D deschid tot atat de multe cai pentru cercetarea folclorica.

8. Paul N. Courant, Sarah E. Fraser, Michael F. Goodchild, Margaret Hedstrom, Charles Henry, Peter B.
Kaufman, Jerome McGann, Roy Rosensweig, John Unsworth, Bruce Zuckerman, Our Cultural
Commonwealth: The Report of the American Council of Learned Societies Commission on
Cyberinfrastructure for the Humanities and Social Sciences, American Council of Learned Societies,
2006, www.acls.org/uploadedFiles/Publications/Programs/Our_Cultural_Commonwealth.pdf, p. 7.
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Dupad cum afirma Timothy Tangherlini, expert in folcloristica computationals,
exista patru arii ale ,digitalului” ce ar putea fi revolutionare in domeniul studiilor
de folclor [9]:

» colectare si arhivare;

 indexare si clasificare;

e vizualizare si navigare;

e analiza.

Pentru ca arhivarea digitald sa-si atingd potentialul maxim, este important ca
.Obiectele digitale” sa permitd acea accesibilitate pe toate platformele, sa
poata fi consultate, portate, distribuite.

Tehnologiile digitale au adus noi posibilitdti si cadre pentru conservarea,
organizarea si vizualizarea informatiilor despre patrimoniul cultural. Modalitatea
in care datele sunt procesate de catre aceste tehnologii a necesitat o
intelegere aprofundata a unor concepte precum arhiva, continut si context. Ca
spatiu al bazelor de date multidimensionale, noua lume digitald inlesneste
permanenta reconfigurare a sectorului nostru cultural.

9. Timothy T. Tangherlini, The Folklore Macroscope: Challenges for a Computational Folkloristics, in
Western Folklore”, 72 (1), 2013, p. 8.
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Toti avem nevoie sa ne cream propria arhiva digitala...

Crearea de arhive digitale pentru mediul nostru profesional poate fi o motivatie
sa utilizam instrumentele gratuite si usor de utilizat pentru a digitiza si organiza
nou-createle obiecte digitale si in viata personald. Cea mai simpla colectie pe
care o putem constitui corespunde unei colectii fizice apartindnd unei
biblioteci sau unei arhive; putem arhiva fotografii si inregistrari video despre
evenimentele importante din viata noastra, mesaje catre persoane pe care le
pretuim, citate din carti care ne plac etc. Crearea unei astfel de colectii
personale poate fi similara cu crearea unui blog sau a unui aloum pe Facebook.

usor de n
diseminat
interactiv b A flexibil
= %R
L T3
.‘-‘
editabil
= deschis

&

Avantajele obiectului digital

Merrlroria ca actiune colectivd este evidentad in experientele noastre zilnice cu
calcﬂ_llatoarele, care fac ca memoria lor sa para — Iimpotriva fizicii —
permanenta si omniprezenta. Acum lucrurile réméan, dar asta nu pentru céa
merrjoria digitald este mai robustd decéat hértia; de fapt, chiar opusul este
adevarat. Siliconul se degradeazd mult mai repede decéat hértia, paginile de
inter]net — desi aparent solide si permanente precum GeoCities — dispar. In
ciuda acestui fapt, digitizarea poate fi consideratd o forma de salvare
deoérece pastreaza continutul printr-un proces de reformatare: citirea, care
inseamna o scriere in altd parte. Toate calculatoarele citesc scriind in alta
partqia... [10]

10. Wendy Hui Kyong Chun, Programmed Visions: Software and Memory, Software Studies, Cambridge,
MA: MIT Press, 2011, p. 18-19.
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2.3. Proiecte si recomandari europene

COMISIA EUROPEANA:
Patrimoniul cultural a fost o prezenta constanta in politicile UE, tendinta fiind evolutia
catre un patrimoniu digital european.

.1ehnologiile digitale oferd noi oportunitati de a conserva continutul cultural si de a
face patrimoniul cultural mai accesibil tuturor tipurilor de public. Muzeele si
organizatiile culturale care sunt deschise catre utilizarea tehnologiei pot oferi
vizitatorilor experiente inovatoare si pot |dsa publicul s acceseze si sa vada de la
distanta expozitii si materiale care nu sunt expuse” [11].

Cadrul institutional: Directia Generald Retele de Comunicare, Continut si Tehnologie
(CNECT) din cadrul Comisiei Europene este responsabila de politica, de coordonarea
si de actiunile de finantare pentru sprijinirea digitizarii si accesului online la materialul
cultural si la conservarea digitala in statele membre.

Recomandarile Uniunii Europene

+Accesibilitatea online a materialului cultural va permite cetatenilor din intreaga
Europa sa aiba acces la el si sa il utilizeze in scopuri recreative, educative sau
profesionale. Patrimoniul divers si multilingv european va dobéandi, astfel, un profil clar
pe Internet, iar digitizarea materialului institutiilor de cultura ale Europei le va ajuta pe
acestea sa isi duca in continuare la indeplinire misiunea de a furniza accesul la
patrimoniul nostru si de a-I conserva in mediul digital” (Recomandarea Comisiei din
27 octombrie 2011 cu privire la digitizarea si accesibilitatea online a materialului
cultural si conservarea digitala, 2011/711/EU, art. 6, publicatd in ,Jurnalul oficial al
Uniunii Europene”, L 283 din 29.10.2011).

Pentru a crea un spatiu european comun al datelor pentru patrimoniul cultural, pe 10
noiembrie 2021 Comisia Europeana a publicat o noua Recomandare, cu scopul de a
accelera digitizarea patrimoniului cultural [12] intr-un format standardizat foarte
accesibil, utilizand dezvoltarea noilor tehnologii, de la scanare 3D la invatare
automatizata si inteligenta artificiala:

1. https://culture.ec.europa.eu/cultural-heritage/cultural-heritage-in-eu-policies/european-digital-
heritage

12.  https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/news/commission-proposes-common-european-data-
space-cultural-heritage
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Digitizarea nu determina in mod implicit conservarea digitala. Pentru a asigura
accesul pe termen lung la bunurile digitizate, statele membre trebuie sa
planifice si sa realizeze cu atentie conservarea digitala a bunurilor lor, luédnd in
considerare toate provocdrile financiare, organizationale si tehnice relevante
pe termen lung. Obiectivele de conservare digitala pot include nu numai
bunurile de patrimoniu cultural care sunt considerate prioritare pentru
digitizare (de exemplu, bunuri expuse riscului, cele mai vizitate monumente si
situri sau domenii cu un nivel redus de digitizare), ci si bunurile digitizate
anterior. (Recomandarea Comisiei din 10.11.2021 privind un spatiu european
comun al datelor pentru patrimoniul cultural, C(2021) 7953 final, art. 16)

Adunarea Parlamentara a Consiliului Europei

Rezolutia 2269 (2019), ,Salvgardarea si consolidarea patrimoniului cultural
imaterial in Europa” [13], isi propune:

* sa adapteze metode si instrumente digitale pentru inventarele PCI si pentru
practicile de salvgardare, astfel incat acestea sa poata fi armonizate in Europa
(tehnic si metodologic) cu scopul de a incuraja schimbul ulterior de
cunostinte;

* sd integreze actiunea de politicd PCl in strategia anuntatd 2020
#Digital4Culture, utilizdnd potentialul digital pentru a spori efectele pozitive
economice si sociale ale culturii.

Carta UNESCO pentru conservarea patrimoniului digital (emisad pe 15
octombrie 2003): recunoaste ,patrimoniul digital” drept un nou tip de
mostenire comuna a umanitatii.

Desi concentrata pe amenintarea reprezentata de pierdere, si nu pe utilizarea
sa, Carta subliniazéd importanta accesarii acestui patrimoniu: ,constienti ca
accesul la acest patrimoniu va furniza oportunitati largite de creare,
comunicare si acces la cunoastere pentru toti oamenii”.
https://en.unesco.org/about-us/legal-affairs/charter-preservation-digital-
heritage

13. https://assembly.coe.int/nw/xml/XRef/Xref-XML2HTML -EN.asp?fileid=26468
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2.4. Initiative internationale:

In plus fatd de numeroasele arhive digitale tematice create pentru diverse
domenii culturale, exista portaluri mai largi care colecteaza informatii
referitoare la patrimoniul cultural adunate de la mai multe institutii GLAM si
care furnizeazad functii integrate pentru identificarea si accesarea datelor
despre patrimoniul cultural. Dintre acestea, cea mai importanta este
Europeana.

EUROPEANA - platforma digitald a Europei pentru sprijinirea patrimoniului
cultural

Misiunea platformei Europeana constd in sprijinirea sectorului patrimoniului
cultural in parcursul sau de transformare digitala. Ajutd mii de muzee, arhive si
biblioteci europene sa ofere acces gratuit la versiunile digitizate ale operelor
de arta, cartilor si muzicii. Europeana a fost infiintatd in 2008 in cadrul
Mecanismului pentru interconectarea Europei.

https://www.europeana.eu/en

PClin Europeana?

Colectia ,Construind cultura” a platformei Europeana: ,De-a lungul timpului,
artizanii si mesterii au creat patrimoniul prin remodelarea si reconstruirea
culturii, Iasdnd mostenire abilitati, cunostinte si modalitati de prelucrare”.

Pe Europeana Pro: proiectul ,CRAFTED: Dezvoltarea si promovarea
mestesugurilor traditionale si contemporane” (2021-2023), coordonat de
Universitatea Nationald Tehnica din Atena — Grecia; parteneri: 13 institutii din
diferite tari UE.

Proiectul isi propune sa facd posibild conservarea ambelor aspecte ale
mestesugurilor — material si imaterial — si sa se asigure ca acestea sunt
intelese si apreciate in comunitatile si culturile de care apartin. In acest sens,
proiectul a colectat peste 186.000 de noi inregistrari de foarte buna calitate,
care prezintd obiecte materiale realizate sau utilizate de mesteri si
documenteaza contextul imaterial al acestora, precum tehnica sau
cunostintele folosite. Tn plus, peste 26.000 de inregistrari existente deja in
Europeana au trecut la nivelul de autorizare nelimitata.
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A elaborat si implementat metodologia inovativd de editare interactiva
(necesitand interactiune umana, de exemplu), care reorienteaza si extinde
aplicabilitatea instrumentelor digitale moderne, incluzdnd instrumentele A,
catre analizd de imagine, audio si semantica. Proiectul a imbunatatit
instrumentele existente de externalizare in masa si de agregare, astfel incat sa
suporte o imbunatatire automata la scara larga a seturilor de date disponibile
prin Europeana.eu. Pentru acest scop, proiectul a folosit experienta a doua
proiecte Generic Services anterioare - CrowdHeritage si Europeana XX — si a
utilizat platforma de agregare MINT dezvoltatda de Universitatea Nationala
Tehnica din Atena (NTUA).

Proiectul a sporit gradul de constientizare cu privire la aspectele tangibile si
intangibile ale mestesugurilor europene prin intermediul activitatii editoriale. A
gazduit trei evenimente ,edit-a-thon” pentru a imbogati paginile Wikipedia cu
informatii vaste si diverse legate de patrimoniul pe care il reprezinta
mestesugurile, inclusiv imagini si inregistrari video de pe Europeana.eu.

Exemplu din proiectul CRAFTED: POSTARE PE BLOG ,Mestesuguri grecesti,
identitate greceasca. Patru inregistrari video care prezintd modul in care
identitatile grecesti sunt motivate de pastrarea mestesugului tesutului, unind

III

trecutul, prezentul si viitorul” Greek crafts, Greek identity | Europeana

-

Resurse PCI care pot fi accesate direct pe site-ul Europeana: inregistrarea
audio ,Céntecul ciobanului”: Barbulescu, Tita — voce; Busuioc, Alexandru —
dirijor al Orchestrei ,Doina Argesului”; Societatea Roméana de Radiodifuziune —
producator, 1959, INP, proiectul Culturalia (Biblioteca Digitald a Romaniei):
https://www.europeana.eu/en/item/937/Culturalia_ab944307_4f02_4cfl_ae8
6_8cfdo1ffce.
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QueryLab:

este un prototip conceput pentru

ului de cuvinte”

integrarea, navigarea, cautarea si
conservarea patrimoniului material si imaterial pe Internet, prin intermediul
cautarii tematice, cuvintelor-cheie, extinderii interogarii semantice si ,cloud-

principalul avantaj al acestui sistem consta in faptul ca isi propune sa
conecteze ,ontologia” web a PCIl cu arhivele nationale si locale existente in
domeniul PCI, i i

interesati s& continue cautarea

cel putin prin etichetarea ca instrument pentru utilizatorii

- planuri pentru dezvoltarea QueryLab [14]
6

4
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14. Maria Teresa Artese, Isabella Gagliardi, Integrating, Indexing and Querying the
Tangible and Intangible Cultural Heritage Available Online: The Querylab Portal, in

Information”, 13, 260, 2022, p. 18, https://doi.org/10.3390/info13050260
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2.5. Raport privind stadiul digitizarii arhivelor PCI in tarile partenere.
Rezultatele sondajului desfasurat in cadrul proiectului INTANGIBLE

In 2022, institutiile partenere au realizat un sondaj, prin intermediul unui
chestionar online, pentru a identifica nevoile specifice si lacunele din
infrastructura si din pregatirea profesionala in domeniul digitizarii arhivelor PCI
in cele patru tari implicate in proiect, si anume Croatia, Cipru, Grecia si
Romania. Chestionarul a inclus 31 de intrebari referitoare la: vérsta
respondentului, aria geografica, genul, nivelul de studii, locul de munca al
respondentului, informatii privind arhivele de patrimoniu cultural imaterial
detinute de institutiile in care lucreazd, interesul de a participa la cursuri de
pregatire profesionald ulterioare. S-au utilizat mai multe tipuri de intrebari:
inchise, deschise, cu variante multiple de raspuns. Chestionarul a fost
disponibil in cele patru limbi ale tarilor implicate in proiect, iar fiecare partener

a analizat réspunsurile colectate in tara de provenienta.
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Desi sondajul nu a urmat metoda realizarii unui esantion reprezentativ ca in
ancheta sociologica, s-a ajuns la un echilibru atadt in ceea ce priveste
varietatea raspunsurilor primite din diferitele zone geografice ale celor patru
tari, cat si in ceea ce priveste caracteristicile individuale ale respondentilor, si
anume gen, varsta, nivel de studii. S-a obtinut, intr-un interval scurt de timp, o
cantitate consistentd de informatii cu privire la temele de interes, cunostintele
si preocuparile profesionistilor in domeniul culturii, grupul-tinta al proiectului.

In Croatia, chestionarul a fost trimis profesionistilor ce lucreazé in sectorul
muzeal, in special Tn muzeele in care exista colectii de obiecte etnografice. Toti
respondentii lucreazd in institutii publice ce sunt finantate de la bugetul
national, municipal ori judetean. Majoritatea acestor institutii folosesc fonduri
europene sau aplica pentru acestea. Din cele saptesprezece institutii
participante, zece nu au arhiva cu elemente de patrimoniu cultural imaterial, iar
opt nu au deloc arhive digitizate. Sapte institutii au confirmat faptul ca detin
echipament pentru digitizare, restul nu dispun de o astfel de infrastructura.
Raspunsurile aratd ca profesionistii chestionati urmaresc activitatile ce se
deruleaza la nivel national si international cu privire la digitizarea patrimoniului
cultural si ca sunt interesati de imbunatatirea abilitatilor in acest domeniu.

In Cipru, 50% dintre respondenti au declarat c& organizatiile din care provin nu
au digitizat arhivele de care dispun, in timp ce 70% au raspuns ca arhivele
institutiilor nu au fost digitizate si cd nu stiu daca si cand va fi demarat
procesul de digitizare. Cei care au mentionat ca arhivele se afla in proces de
digitizare nu au o certitudine cu privire la data la care acestea ar putea fi
operationale, nici ca instrument de lucru intern, nici ca bazd de date cu acces
deschis. Majoritatea participantilor au specificat faptul cd organizatiile sunt
deficitare in ceea ce priveste finantarea, echipamentul si facilitatile din acest
domeniu. 62,5% dintre participanti au declarat ca este foarte important pentru
ei si pentru colegii lor sa participe la activitati de pregatire profesionala in
domeniul patrimoniului cultural imaterial.
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Conform raspunsurilor primite din Grecia, majoritatea respondentilor lucreaza
in domeniul PCI, altii — in sectorul privat. Cele mai multe institutii la care
respondentii lucreaza au o baza de date dedicatd PCI. Sursele acestor baze de
date sunt rezultatul combinarii cercetarii de teren si de birou cu cartografierea
realizatd de experti si cu cercetarea bibliografica. Aceste arhive contin, in
marea lor majoritate, diferite tipuri de documente (manuscrise, inregistrari
audio-video etc.). Sursele de colectare a informatiilor pe baza carora Tsi
deruleaza activitatea sunt, de asemenea, diverse: documente scrise (carti, de
exemplu) in format fizic sau digital, surse online (retele de socializare, YouTube,
diverse platforme culturale virtuale, pagini de internet ale institutiilor culturale
din tara si din strainatate) si, fireste, propria cercetare de teren. 53,3% dintre
cei chestionati au afirmat ca arhiva institutiei este cel putin partial digitizat3,
33,3% au specificat ca arhiva este in totalitate digitizats, iar 13,3% au avut un
raspuns negativ in aceasta privinta, procentaje ce demonstreaza faptul ca
Grecia a realizat un progres semnificativ in digitizarea PCI.

Cele mai multe raspunsuri au indicat faptul cd, desi aceste arhive institutionale
nu sunt digitizate, existd sperante si planuri pentru ca acest lucru sa se
intample. Pe de alt& parte, foarte multi dintre respondentii din Grecia (80%) au
declarat ca nu cunosc exemple de bune practici sau initiative in domeniul
digitizarii PCI. Ceilalti au mentionat ca exemple pagina de internet UNESCO sau
informatii despre finantarea guvernamentald oferitd de Ministerul Culturii din
Grecia. Respondentii isi doresc sa afle informatii despre astfel de initiative si
sunt interesati mai ales de modalitati de digitizare, programe de finantare,
echipament necesar, personal pregatit pentru astfel de proiecte, instrumente
inovatoare de digitizare a PCl, cum ar trebui digitizate si, implicit, salvgardate
datele referitoare la PCI. Au existat initiative de digitizare, precum arhive online,
biblioteci digitale sau expozitii virtuale, pentru salvgardarea patrimoniului
cultural imaterial din aceasta tara si promovarea sa catre un public mai larg.
Aceste eforturi urmaresc conservarea practicilor, obiceiurilor si expresiilor
traditionale ce reprezinta parte integranta a identitatii culturale din Grecia.
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In Romania, toti respondentii lucreazi in institutii care se ocupd cu
salvgardarea patrimoniului cultural imaterial sau care deruleaza activitati de
cercetare, documentare, promovare a culturii traditionale romanesti sau a altor
grupuri etnice din tara. Aproximativ 80% dintre cei chestionati au precizat ca
institutiile in care activeaza detin arhiva de interes pentru proiectul nostru (cu
informatii referitoare la cultura traditionald sau la patrimoniul cultural
imaterial); cele mai multe arhive au fost create pe baza cercetérii de teren
efectuate de-a lungul anilor de institutiile detinatoare.

In ceea ce priveste formatul documentelor depozitate, majoritatea acestor
arhive includ o mare varietate de documente (combinatie de documente
scrise, vizuale, audio sau video). Sursele de informare utilizate de profesionisti
in derularea activitatii constau in principal in carti in format fizic. Conform
rezultatelor sondajului, cca 50% din aceste arhive nu sunt digitizate, in timp ce
restul sunt doar partial digitizate. Daca procesul de digitizare se afla n
derulare, acesta a fost inceput in urma cu cel mult zece ani. In cazul arhivelor
nedigitizate Inca, se preconizeaza ca vor exista astfel de planuri pe viitor si se
mentioneaza ca existd cunostinte, personal si echipament necesare pentru a
realiza acest lucru pentru aproape jumatate dintre ele. Doar 40% dintre
respondenti cunosc exemple de bune practici de digitizare, care ar putea fi
folosite ca sursa de inspiratie pentru derularea de activitati in aceasta directie.
Subiectele pe care participantii la sondaj le-au indicat ca fiind de interes sunt:
modalitati de crestere a vizibilitatii bazelor de date, digitizarea informatiilor de
teren, practici si tehnici utilizate in procesul de digitizare, proiecte legate de
digitizare, surse de finantare pentru proiecte de digitizare, informatii cu privire
la echipamentul necesar pentru digitizare, modalitati de recuperare a
documentelor, metode si tehnici utilizate in arhivarea documentelor, informatii
despre digitizarea arhivelor, cum se digitizeaza corect, cum pot fi conectate
institutii similare, asigurarea accesului facil la bazele de date.
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Concluzii

Pe baza raspunsurilor colectate de la profesionistii in domeniul culturii din cele
patru tari, consideram ca digitizarea patrimoniului cultural imaterial in aceasta
regiune capata amploare, insa implementarea sa este la stadiul de activitate in
derulare. S-au depus eforturi pentru documentarea si conservarea
patrimoniului cultural imaterial cu ajutorul tehnologiilor digitale, existadnd si
provocari, si oportunitati. O parte considerabild a arhivelor de PCI din aceste
tari este incd departe de o digitizare exhaustiva si functionald. In acelasi timp,
este recunoscutad necesitatea finantarii adecvate, resurselor tehnice si umane,
educatiei si formarii profesionale in domeniu.

2.6. Cele mai bune si de succes solutii pentru colectiile digitale PCI

Demararea procesului de digitizare intr-o institutie este un proces descurajant.
Nu implica doar achizitionarea infrastructurii potrivite (calculatoare, scanere si
altele) sau a celui mai potrivit software disponibil, ci si pregéatirea personalului
pentru acest proces si, cel mai important, elaborarea unui plan pe termen
mediu si lung pentru a crea si a mentine noua colectie digitala.

Asa cum subliniazd adesea expertii In conservarea digitald, digitizarea
institutionald este in principal o problemd de management. Sistemul de
administrare activa ce trebuie constituit atunci cand se initiazad un plan de
digitizare se va confrunta cu multe provocari pe care un astfel de proiect le
aduce pe termen lung, precum: modificari in compartimentul de resurse
umane si pregatirea suplimentard necesard, modificari in software-ul
disponibil, data fiind viteza cu care se imbunatatesc solutiile IT, intrebari legate
de acordarea drepturilor de autor asupra informatiilor digitizate si a altor
aspecte de proprietate intelectuald, lipsa resurselor suficiente de finantare
pentru a mentine si imbunatati sistemul etc.
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Trebuie intotdeauna avut in vedere faptul cd obiectele digitale pe care
utilizatorii le creeaza, depoziteaza si organizeaza in noua colectie digitala nu
pot fi lasate la nesfarsit fard imbunatatiri, interventii noi, suplimentare.
Interventia este motivata in principal de lipsa de actualitate a software-ului, de
necesitatea de a evita riscul ca formatul in care obiectul digital a fost codat sa
nu mai fie utilizabil. Conservarea digitald este o sarcind continud, pe termen
lung, si de aceea necesita un angajament serios de la bun inceput.

5]
personal instruit% |

stabilitate financiara

Plan de
conservare
digitala N
om. n emmesienassesesanes

M % software
sistem de management/ ﬂ

de luare a deciziilor

hardware servere la distanta pentru copii
de rezerva
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UZURA MORALA DIGITALA

reprezintd riscul de a pierde date din cauza incapacitatii de a accesa bunuri
digitale, intrucat hardware-ul si software-ul necesare recuperarii datelor sunt
in mod repetat inlocuite cu noi dispozitive si sisteme.

Echipamentul material tehnic siimportanta actualizarii software-ului
Inregistrarea video ,De ce este importantd pentru toatd lumea conservarea
digitald?”, realizatad de Biblioteca Congresului din SUA, explica de ce continutul
digital, spre deosebire de cel aflat pe suporturi traditionale, depinde de
tehnologie pentru a fi disponibil pentru generatiile viitoare si necesitd o
administrare activa care sa i asigure accesibilitatea continua.
https://www.youtube.com/watch?v=gEmmeFFafUs

DE CE AVEM NEVOIE DE ACCES CONSTANT LA
DATELE ARHIVEI DIGITALE

L% 1
=

cercetarea realizatad
intern

din surse

externe

acces deschis

Fundatia pentru Conservare Deschisd (OPF) (denumitd anterior ,Fundatia
pentru Planete Deschise”):

- 0 organizatie creatd in urma unui proiect de conservare digitala finantat de
UE;

- 0 organizatie internationald ce sustine tehnologia si cunostintele pentru
administrarea pe termen lung a patrimoniului cultural digital, furnizand clientilor
sai  soluti  de incredere pentru provocdrile conservarii digitale
(https://openpreservation.org).
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Cele noua elemente ale unui plan de conservare digitala:

1. . identificare — a planului Tn concordanta cu colectia pe care o
defineste, facilitdnd in orice moment accesul angajatilor la plan;

2. statut si factori determinanti — inclusiv documentatia pentru
statutul planului si motivul pentru care a fost creat/revizuit;

3. descrierea cadrului institutional — sublinierea contextului 1n
termeni specifici, relevanti pentru colectie;

4. descrierea colectiei — informatii despre obiecte;

5. conditii necesare pentru conservare — de exemplu, informatii
necesare evaluarii riscului la impact, costurilor si potentialelor
probleme legate de drepturi;

6. dovada ca s-a decis o strategie de conservare — inclusiv
documentarea actiunilor alternative, evaluarii obiectivelor, decizia si
efectul deciziei asupra colectiei;

7. costuri — ce decurg din planul de conservare;

8. roluri si responsabilitati — inclusiv reevaluarea planului;

9. planul actiunii de conservare [15].

15. Christoph Becker, Hannes Kulovits, Mark Guttenbrunner, Stephan Strod|, Andreas Rauber, Hans
Hofman, Systematic Planning for Digital Preservation: Evaluating Potential Strategies and Building
Preservations Plans, in ,International Journal of Digital Librarianship”, 10, 2009, p. 133-157.
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Sistemul deschis de informatii de arhiva (OAIS)

Modelul de referintéd OAIS descrie modul in care obiectele digitale ar trebui
conservate pentru un anumit grup de utilizatori din momentul in care obiectele
sunt depozitate intr-un sistem pana cand acestea sunt diseminate, incluzand
conservarea continud si activitatile administrative efectuate in acest interval.
Intrucét Modelul de referintd OAIS este conceput pentru a fi aplicat intr-o
mare varietate de situatii, nu este specific descrierii necesitdtilor unei
comunitati anume. Este proiectat sa fie total neutru fatd de context. Sarcina
determindrii grupului de utilizatori si a nevoilor acestuia este Idsata
administratorilor arhivelor individuale. [16]

Cele sase responsabilitati ale Modelului de referinta OAIS:

s& negocieze identificarea informatiilor si sa le accepte (organizatia trebuie

sd decida in prealabil ce tip de informatii depoziteaza; strategii de
dezvoltare a colectiei);

o s& obtind un control satisfacator pentru conservare (posesia fizicd a
documentelor nu inseamna neaparat si detinerea drepturilor intelectuale
pentru manuirea lor!);

» s3 determine care este comunitatea desemnata (utilizatorii finali ai datelor
digitale conservate);

» s& se asigure ca informatiile pot fi intelese in mod independent (sa se
asigure ca informatiile vor putea fi intelese, implicit utilizate, de
comunitatea desemnat3);

» sa urmeze politicile si procedurile de conservare stabilite;

 sé& faca disponibile informatiile (posibilitatea de a oferi acces deschis sau
doar acces pentru utilizatori autorizati).

16. Edward M. Corrado, Heather Moulaison-Sandy (ed.), Digital Preservation for Libraries, Archives, and
Museums (editia a doua), Lanham, MD: Rowman & Littlefield, 2017, p. 54.
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METADATELE - nucleul planului de conservare digitala!

Metadatele reprezintd una dintre tehnologiile fundamentale utilizate de
militantii pentru conservare digitald pentru a organiza si recupera continutul in
sistemul de conservare digitala. La fel ca sistemele de conservare digitala sau
ca formatele de fisiere, metadatele constituie un subiect complex, iar deciziile
referitoare la metadate pot afecta serios accesul si utilizarea pe termen lung.
Cu toate acestea, metadatele nu trebuie sa devina intimidante, intrucat péna
si deciziile eronate legate de metadate pot fi reversibile dacd s-a pdéstrat
documentatia corect si dacda strategia de crearea a metadatelor a fost clara si

eficienta. [17]

PREMIS (Dictionarul de date pentru metadatele de conservare):

- standardul international pentru metadate, pentru a sustine conservarea
obiectelor digitale si pentru a asigura aplicabilitatea pe termen lung a acestora;
- implementat in proiecte de conservare digitala din intreaga lume si utilizat in
cadrul unor instrumente si sisteme de conservare digitald comerciale sau din
surse deschise.

Cititi despre cum se utilizeaza PREMIS pe pagina Bibliotecii Congresului:
https://www.loc.gov/standards/premis/.

17. Ibidem, p. 177.
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CUM SE CREEAZA O COLECTIE DIGITALA?

Exemplu de la American Folklife Center: colectia ,Proiectul Ocupatiile
traditionale”

Proiectul Ocupatiile traditionale (OFP) a fost initiat in 2010 sub forma unui
proiect multianual, de American Folklife Center (AFC), cu sediul in Biblioteca
Congresului SUA:

- documenteaza cultura muncitorilor americani contemporani pe parcursul
unei ere de tranzitie economica si socialg;

- cercetatori de teren de pe teritoriul Statelor Unite au inregistrat peste 1800
de interviuri de istorie orald, audio si audio-video, cu muncitori ce activau in
zeci de meserii, in industrie, mestesuguri si alte profesii;

- interviurile complete au fost integrate in arhiva AFC de la Biblioteca
Congresului;

- interviurile dureaza cca 50-60 de minute;

- sunt realizate cu muncitori care discutd despre serviciul pe care il au si
despre experiente de lucru formative, reflectand asupra pregatirii lor, asupra
provocarilor si recompenselor, aspiratiilor si comunitatilor din care fac parte.

Una din numeroasele subcolectii din Colectia ,Proiectul Ocupatii
traditionale”: Traditii culturale ale fierarilor din Upper Midwest, America

- interviuri cu 26 de fierari din Chicago, lllinois si Wisconsin realizate intre 201
si 2012 de James P. Leary, de la Centrul pentru Studiul Culturilor din Upper
Midwestern Cultures — Universitatea din Wisconsin, Madison, si Clark D. Halker
din Chicago, lllinois;

- colectia consta in principal din interviuri audio, dar este suplimentata cu o
substantiald documentatie fotografica, incluzdnd imagini realizate in timpul
interviurilor si copii dupa fotografii informative, istorice gasite pe teren,
realizate intre anii 1950-1980, provenite de la persoanele care au fost
intervievate.
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Exemplu de interviu din aceasta subcolectie (Traditii culturale ale fierarilor

din Upper Midwest, America)

“Interviu cu Harold Clausen, realizat de James Patrick Leary, 21.07.2011"

Harold Clausen interview conducted by James Patrick Leary, 2011-
07-21.

Interview af Harold Pork Clausen. This Part 1 of a 2-part audio Interview and containg the bulk of the nterview.
Interview of Harold Pork Clausen, This Part 1 of a 2-part audio intennew and contains the bulk of the intervidw
| T el BELEy LE

- interviu audio divizat in doua parti;

- contine 55 de imagini ale persoanei intervievate (exemplu de metadate
pentru una din fotografii: Fostul fierar Harold ,Pork” Clausen fotografiat in
garajul/atelierul sau, Lynxville, Wisconsin, 21 iulie 2011. Fotografie de Jim Leary.
Imagini asociate cu interviul);

Retired ironworker Harold

“pork” Clausen poses in
his garage/shop, Lynxville,
Wisconsin, July 21, 2011.
Photo by ...

Tool box made from "flat
plate iron” [steel) ca. 1971
by iranworker Harold
"Pork" Clausen out ...

Detail of tool box made
from "flat plate iron™
({steel) ca. 1971 by
Irenworker Harold "Pork”

Tool box made from "flat
plate iron"” (steel) ca, 1971
by ironworker Harald
"Pork" Clausen out ...

Tool box made from “flat
plate iron” (steel) ca. 1971
by ironworker Harold
“Pork” Clausen out ...
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Retired ironwerker Harold
"Pork"” Clausen poses in
his garage/shop with a
rope fall/block and tackle

Retired ironworker Harold
"Pork" Clausen poses in
his garage/shop with a
rope fall/block and tackle
of ...

Retired ironworker Hareld
"Pork"” Clausen poses in
his garage/shop with a
rope fall/block and tackie
of ...

A& rope fall/block and
tackle and a steel "come
along” hang in the garage
of retired ...

Retired ironworker Harold
"Pork" Clausen leans on
his flatboat while
assorted fishing and
Ironworkers gear hangs ...

- sectiunea dedicata interviului are atasat un document .pdf cu rezumatul si cu

transcrierea integrala a interviului.
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About this item

Title
Harold Clausen interview conducted by james Patrick Leary, 2011-07-21 Part of
Summary
Interview with Harold “Pork” Clausen foouses on his experiences as an irenworker. His wife, Sharon, joins in at the
@ of the re firg sessian, The audio interyiew two parts: file afc 2071 1062 00168 s containg the main
Interview; afc2011062_D0168_srQZ is an addendem containing a story aboul a fight between two foremen on a
barge »
Names

lausen, Har ayne, 194 e Format

fing
F
Contributor

2011.07-2 Ay P
Headings

Clawsan, Harold Wayne - 154 1 —-Irteh o Dates
- Accden!

AT ek

A n the warkplsce Location

wmville
A nticeship programs g : #Back Lo lop

Acest proiect, asemenea intregii colectii a AFC, include un sistem foarte bogat
de metadate. De exemplu, interviul descris mai sus este identificat prin
urmatoarele metadate:

Titlul articolului

e Rezumatul interviului

« Numele (al persoanei care realizeaza interviul, al persoanei intervievate, al
sponsorului cercetarii)

« Data crearii/publicarii

« Format (in acest caz, inregistrare audio)
« Locatia (unde a fost realizat interviul)

e Limba
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Genul (in cazul ambelor tipuri de documente realizate: audio si video):
Jnterviuri  (Inregistrari audio); Fotografii digitale--color--2010-2020/
Interviuri; Istorie orald; Biografii”

Suport: ,2 fisiere audio (WAV) (1:38:01): digital, audio; 55 fotografii: digital,
JPEG, color; 2 manuscrise: PDF, DOC, fisiere text”

Rubrici (intocmite pe baza continutului interviului): Clausen, Harold
Wayne,-1941-Interviuri, Intamplari, Intamplari amuzante; Furie la locul de
munca; Programe de ucenicie; Lucratori platiti cu ora; Imbracaminte;
Familie; Folclor; Mestesug; Ocupatii riscante; Buna dispozitie la locul de
muncé; Jargon (Terminologie); Glume; Sindicate; Obiceiuri; Cultura
materiald; Feste; Calitatea vietii profesionale; Naratiune; Ritualuri si
ceremonii; Fierdrit; Fierari-Middle West - Interviuri; Fierari Middle West-
Viata sociala si obiceiuri etc.

Subiect (cuvinte-cheie ce pot fi cdutate si care usureazd conectarea
articolelor din colectie): Intamplari, Intamplari amuzante, Furie la locul de
muncd; Programe de ucenicie; Lucratori platiti cu ora; Fotografii digitale,
Locul evenimentului, Familie, Folclor, Mestesug etc.

Arhiva: Library of Congress Archive of Folk Culture, American Folklife
Center, 101 Independence Ave. S.E, Washington, DC USA 20540-4610
http://hdlloc.gov/loc.afc/folklife.home

Element de identificare digitala si numar de control create pentru
sistemul de clasificare interna al institutiei

Notificare cu privire la drepturi si Notificare cu privire la acces

Formate suplimentare de metadate: MARCXML Record; MODS Record;
Dublin Core Record.
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CELE MAI BUNE FORMATE PENTRU
CONSERVAREA FISIERELOR TEXT

* (Pastreaza toate datele): formatul CSV (fisier cu separator

virgula
« fisier text care poate contine doar cifre si litere si care
structureaza datele continute sub forma de tabel
« utilizat in general pentru schimb de date, mai ales atunci cand PR —

acestea suntintr-o cantitate mare si trebuie transferate dintr-
o aplicatie in alta

. }Péstreazé toate datele) PDF/A: versiunea standardizata a
ormatului de document portabil (PDF), special conceputa
pentru a fi utilizata in arhivarea si conservarea pe termen lung
a documentelor electronice.

« PDF/A difera de PDF prin faptul ca nu permite functiile
necorespunzatoare arhivarii pe termen lung

 (Pastreaza partial date): RTF, XML, HTML

CELE MAI BUNE FORMATE PENTRU
CONSERVAREA FISIERELOR AUDIO

« (Pastreaza toate datele): FLAC (codec audio gratuit fara pierderi):
* un format audio compresat gratuit

« poate fi utilizat pentru a comprima un fisier audio pana la
aproape jumatate din dimensiunea sa initiala ( ! ! )

« (Pastreaza partial datele) WAVE (format de fisier audio de unda):
prezinta dezavantajul de a avea dimensiuni mari

* (Pastreaza partial datele) MP3 (MPEG-1 audio layer 3): pierde din
calitate
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CELE MAI BUNE FORMATE PENTRU
CONSERVAREA IMAGINILOR

* Formatul TIFF necompresat (format de fisier imagine
etichetat)

* in ultimul timp, TIFF 6.0 este considerat cel mai bun @ E

format pentru digitizare

= JPEG 2000: are avantajul ca este semnificativ mai mic
decat TIFF

DE LA OBIECTELE FIZICE LA CELE DIGITALE: CE FORMAT SA ALEGEM?

Pentru cei interesati, la adresa de mai jos poate fi accesat un ghid care prezinta pas
cu pas procesul de digitizare a diferitelor tipuri de PCI:
https://www.canada.ca/en/heritage-information-network/services/digitization/guide-
digitizing-intangible-cultural-heritage.html#3.

Software specializat in digitizarea si arhivarea PCI

FEDORA (sau Flexible Extensible Digital Object Repository Architecture) reprezinté o
structurd pentru registre de continut si pentru administrarea bunurilor digitale, pe
baza careia pot fi construite sisteme de repertorii institutionale, arhive digitale si
biblioteci digitale. FEDORA este arhitectura de baza a unui registru digital, si nu
aplicatia completa de administrare, indexare, descoperire si livrare. Proiectul FEDORA
a debutat in 1997 utilizand o subventie oferita Universitatii Cornwell de catre agentiile
guvernamentale din Statele Unite. Sistemul FEDORA putea include o varietate de
.Obiecte digitale”, de la texte, publicatii, fotografii si inregistrari video pana la seturi
complexe de date.

OMEKA (cunoscut si sub denumirea Omeka Classic) este un sistem gratuit, de tip
sursa deschisa, de administrare a continutului colectiilor digitale online si permite
utilizatorilor sa publice si s& expuna obiecte de patrimoniu cultural. OMEKA reprezinta
o solutie facila, in comparatie cu tipul de software traditional dedicat arhivelor
institutionale precum FEDORA.
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OMEKA utilizeaza standardul de metadate Dublin Core. A fost dezvoltat initial de
Centrul Roy Rosenzweig pentru Istorie si Noile Mijloace Media, la Universitatea George
Mason. Din 2016, proiectul OMEKA a fost dezvoltat de organizatia non-profit
Corporatia pentru Burse Digitale. In 2017, proiectul a lansat Omeka S, o versiune noua
destinata utilizarii institutionale, furnizdnd posibilitatea de a gazdui pagini de internet
multiple care deriva dintr-o sursa comuna de resurse. Proiectul original, Omeka
Classic, va continua sa existe aldturi de Omeka S deservind proiecte individuale si
formatori.

https://omeka.org/classic/docs/

LIBNOVA:

e cea mai avansata platforma de conservare digitala;

e creata in 2009 pentru a furniza platforme digitale de nivel superior, care sa
permitd organizatiilor sa-si salvgardeze continutul intr-un mod mai eficient;

e utilizata de institutii mari si mici de pe intreg globul, aplicd cea mai avansata
tehnologie de conservare digital3;

o furnizeaza cea mai avansata platforma digital3;

e ajuta utilizatorii sa fie mai eficienti in mai multe etape ale ciclului de conservare
digitala;

e a primit o subventie pentru cercetare de la Uniunea Europeans;

e ,Misiunea noastra este sa salvgardam patrimoniul cultural si stiintific al lumii.
Pentru totdeauna”.

Pana la urma, ceea ce este dezvaluit prin optiune digitald in noul lor impact asupra
actiunilor de arhivare este o perceptie mai veche dar care a fost ignorata: arhivele nu
prezintd o societate trecutd, terminatd, ci, ca intotdeauna, asa cum a subliniat
Raymond Williams, prezintd societatea noastrd, cea prezentd, care face selectia,
pastrarea, utilizarea si constituirea propriilor si multelor sale povesti intr-o refacere
continud si intdmplatoare. Mai degraba societatea prezentéd si generatia actuald de
arhivisti vor explora rapid, in era digital, viitorul pe care tot ei il vor crea, cadutéand
surse bine stabilite, si nu supravietuirile si selectiile aleatorii ale trecutului. Ma intreb
ce arhive ne vor fi mai mult pe plac — cele pe care le-am creat despre trecut sau cele
pe care ne propunem sa le credm despre viitor? [18]

18. Lilly Koltun, The Promise and Threat of Digital Options in an Archival Age, in ,Archivaria”, 47,1999, p.
134.
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3.1. Planurile nationale de conservare digitala

In prezent, tarile din intreaga lume pun in practicd planuri generale de
digitizare in diferite sectoare, o initiativd ambitioasa ce intentioneaza sa
valorifice avantajele aduse de revolutia digitald. Desi nu se bucura de
aceeasi recunoastere in toate regiunile geopolitice, patrimoniul cultural
reprezintd un domeniu important ce angreneaza astfel de strategii
nationale.

Un motiv important pentru a digitiza patrimoniul cultural este pericolul
pierderii, ce reprezintd si motivatia initiald si constanta a intregii filosofii
UNESCO de conservare a patrimoniului cultural [19]. Atat patrimoniul
cultural material, cat si cel imaterial, de importanta nationalad si universal3,
trebuie pus sub protectie, deoarece reprezinta o resursa fragild, ce este
afectata de timp, de dezastre naturale sau de dezastre provocate de om.
Daca inainte de trecerea la tehnologia digitald, strategia de protejare se
baza mai ales pe mijloacele materiale (restaurare, colectare, arhivare etc.),
instrumentele puse la dispozitie de tehnologia digitala au creat o
modalitate suplimentarg, stocarea digitala.

Natura fragild inglobatad de patrimoniul cultural si posibilitatile existente
pentru stocarea virtuald a acestuia pentru viitor au furnizat o motivatie
serioasa pentru initierea de programe nationale de digitizare a patrimoniului
culturale.

19. Paul Betts, Humanity's new heritage: UNESCO and the rewriting of the World history, in ,Past &
Present”, nr. 228, august 2015, Oxford University Press, p. 250.
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Planul de actiune pentru digitizarea patrimoniului cultural realizat de
Ministerul Culturii din Estonia

Institutiile publice ale memoriei detin in total peste 900 milioane de obiecte
de patrimoniu reprezentative pentru cultura estoniana. Pana in acest moment,
s-a digitizat cca 10%. Digitizarea reprezintd cea mai buna, in unele cazuri
singura modalitate de a garanta conservarea patrimoniului in cea mai adecvata
maniera si de a-l face disponibil pentru cat mai multe persoane posibil.

Ministerul Culturii din Estonia a elaborat un plan de actiune pentru digitizarea
patrimoniului cultural. Acesta are ca obiectiv sa faca accesibila in format digital
o treime din patrimoniul cultural detinut de institutiile memoriei pana in 2023 si
sa modernizeze infrastructura de stocare a informatiei.

Planul de actiune vizeaza patrimoniul datat in perioada 1900-1940. Sunt
digitizate documente, publicatii, fotografii, filme si obiecte, tindndu-se seama
de faptul c3, in procesul de digitizare a patrimoniului cultural, trebuie facute
alegeri importante.

Intrucat in intervalul de timp specificat nu se poate realiza digitizarea intregului
patrimoniu cultural disponibil, obiectivul planului de actiune este ca pana in
anul 2023 sa fie disponibile digital: 3% din patrimoniul documentar; 32% din
artefacte; 60% din patrimoniul foto-video si 28% din cel tiparit.
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3.2. Inventarele nationale de PCI si implementarea Conventiei UNESCO din
2003

Din punctul de vedere al instrumentelor generale, aproape globale, de
administrare la nivel national a implementarii digitizarii PCI, cel mai important
este sistemul de inventare nationale. Acestea au o puternicd valoare
institutionald, normativa si chiar politica, intrucat reprezintd o cerintd a
Conventiei UNESCO din 2003. Articolul 12 din Conventia din 2003 subliniaza
necesitatea ca statele-parti la conventie sa elaboreze inventare cu elementele
de PCI active pe propriul teritoriu national: ,Pentru a asigura identificarea, in
vederea salvgardarii, fiecare stat parte va intocmi, in functie de propria situatie,
unul sau mai multe inventare cu patrimoniul cultural imaterial existent pe
teritoriul sau. Aceste inventare vor fi actualizate periodic”. Exista cel putin doua
modalitati prin care UNESCO verifica daca statele pun in practicd aceasta
recomandare:

o descrierea structurii si actualizarea sistemului de inventare nationale,
obligatorii in formularele pe care statul trebuie sa le completeze pentru
a inscrie noi elemente in Lista Reprezentativd UNESCO, si furnizarea
hyperlink-urilor (URL-urilor) catre paginile dedicate elementului
nominalizat, daca inventarul este disponibil in mediul online;

o descrierea sistemului de inventariere trebuie realizatd in cadrul
raportarii periodice privind implementarea Conventiei, pe care fiecare
stat-parte trebuie s& o trimitd la UNESCO o data la sase ani.

Descrierile obligatorii trebuie sa includa informatii despre conceptia si formatul
inventarelor de patrimoniu cultural imaterial, despre modul 1n care
comunitatile, grupurile, indivizii, precum si alte parti implicate participa la
inventariere, dar si cu privire la modul In care inventarele contribuie la
salvgardare, de exemplu prin consemnarea viabilitatii patrimoniului cultural
imaterial sau prin actualizarea constanta a datelor despre patrimoniul deja
inscris.
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Aceste inventare trebuie sa reflecte diversitatea patrimoniului cultural
imaterial existent pe teritoriul respectivului stat, iar comunitatile, grupurile si
ONG-urile relevante ar trebui sa participe inclusiv la inventariere. O conditie
foarte importantd ce trebuie indeplinitd este aceea cad inventarele trebuie
actualizate In timpul perioadei de raportare, In special pentru a reflecta
viabilitatea elementelor incluse deja pe listele UNESCO.
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Intrucat Conventia UNESCO din 2003 are la bazi responsabilizarea
comunitatilor si a pastratorilor patrimoniului, procesul de inventariere ar trebui
sa implice cat de mult posibil participarea actorilor direct implicati n
practicarea si salvgardarea propriului PCI. In consecint3, inventarierea national
ar trebui sa consiste in principal In activitate pe teren, dialog extins si
consultare cu comunitatile locale care practica si transmit patrimoniu viu. Cu
toate acestea, In practica, majoritatea statelor au adoptat protocoale de
inventariere ce implica un sistem mai strict sau mai lejer de luare a deciziilor la
nivel central. Modul In care acest sistem centralizat ar trebui sa functioneze,
astfel incat sa respecte caracterul participativ in realizarea inventarului, ar
presupune stabilirea unor canale de comunicare viabile si a unor parteneriate
intre institutiile publice si private implicate.
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Aceste canale de comunicare trebuie sd transmita un protocol usor de urmarit
cu privire la modul in care se poate contribui la inventariere, un protocol ce
trebuie urmat de indivizi ce nu sunt experti, ci membri activi ai comunitatilor
detinatoare de patrimoniu. Se presupune ca statul gaseste mijloacele potrivite
pentru a disemina cunostintele necesare inventarierii si pentru a lucra la
dezvoltarea inventarului national, printr-o conexiune solida intre nivelul central
si cel local. In acest fel, intregul sistem de inventariere beneficiazi in cel mai
mare grad de mijloacele digitale de comunicare, atat in procesul de lansare a
apelului pentru depunerea de noi elemente de patrimoniu pentru inventarul
national, cat si in actualizarea celor existente deja.

Un sistem digital care functioneaza bine ar reprezenta cel mai bun mod de
instituire a unui proces colaborativ si incluziv, in care sd se regaseasca
pastratori de elemente de patrimoniu, cercetatori, institutii culturale nationale
sau regionale, organisme consultative, experti independenti, curatori in

domeniul patrimoniului cultural imaterial, muzee, ONG-uri etc.
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Care

este formatul inventarelor nationale?

e Principiul de ordonare a elementelor de PCI. Elementele de PCI inscrise in

majoritatea inventarelor nationale din Europa sunt organizate dupa domeniuy,

unele sunt localizate pe o harta interactiva, altele sunt ordonate cronologic, in
functie de data inscrierii sau aprobarii, sau doar in ordine alfabetica.

o
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Exemplul Slovaciei: inventarul national al PCl (organizat ca o
enciclopedie electronica, ,Cultura populara a Slovaciei in cuvinte si
imagini” - https://www.ludovakultura.sk/encyklopedia/) utilizeaza ordinea
alfabetica si oferd un motor de cautare foarte util, ce permite utilizatorilor
sa gaseasca elementele in functie de categoriile de PCI, precum si in baza
altor criterii legate de continut.

Exemplul Ungariei: pe pagina de internet a inventarului national al PCI,
elementele sunt prezentate dupa anul inscrierii:
http://szellemikulturalisorokseg.hu/indexO_en.php?name=en_f22_elements.
Exemplul Frantei: elementele inscrise in inventarul PCl al Frantei sunt
asezate pe o hartd digitala: https://www.pci-lab.fr/en/cartography.
Inventarul francez este un exemplu relevant de vizualizare a datelor si de

cartografiere relationald, iar intreaga pagina de internet dedicata
inventarului este conceputa astfel incat sa invite si publicul sa participe,
sa ajute la actualizarea si analiza datelor.
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» Analog sau digital: Majoritatea inventarelor din Europa sunt, de asemenea,
disponibile online, pe o pagina de internet specializatad sau ca parte a unei
pagini de internet apartindnd unei institutii guvernamentale, dat fiind faptul
ca platformele online deschise asigura adesea acces nelimitat, consultare
deschisa si, in unele cazuri, participare directa. Unele tari au si publicatii cu
inventarul sau cu cateva fotografii reprezentative, cu inventarul sub forma
de carti electronice sau de volume academice ce se pot descarca. Desi
servesc scopul accesibilizarii, astfel de materiale de diseminare presupun
un proces complex de actualizare, deoarece orice modificare facuta in
configuratia unui element implica reeditarea publicatiei. Existd multe tari
care au decis sa transfere inventarul online In structura unei publicatii
fizice, fie aceasta carte sau brosura, oferind astfel un instantaneu strategic

din ,viata” inventarului, deoarece publicatia devine caducd odatad cu

aparitia unei noi inregistrari.
LA

EXEMPLU: inventarul national al PCI din Cipru la un click distanta!

Pana in acest moment, structura administrativa responsabila in Cipru de
implementarea Conventiei a publicat de doua ori inventarul national al PCI sub
forma de carte electronica. Cea mai recentd editie a aparut in 2020 si a
reprezentat o initiativa a Comisiei Nationale UNESCO din Cipru, care este
organismul responsabil de administrarea Inventarului national al patrimoniului
cultural imaterial din Cipru.
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Intitulat Patrimoniul cultural imaterial din Cipru — inventar national, publicatia
interactivd prezintd bogéatia de traditii si obiceiuri pdstrate din generatie in
generatie si legate de viata si activitatea cipriotilor. Aceasta reprezintd cea mai
recentd documentare fotograficd la fata locului a performerilor, locurilor,
traditiilor, practicilor, tehnicilor, instrumentelor si obiectelor asociate primelor
treizeci de elemente inscrise in Inventarul national al patrimoniului cultural
imaterial (perioada 2009-2017) si in Lista reprezentativd a patrimoniului
cultural imaterial al umanitatii (perioada 2009-2019).

http://www.cyprusdigitallibrary.org.cy/files/original/26f56deab6d1674884
9017bc3d17f3df.pdf
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Editorul a valorificat foarte bine formatul digital al cartii, implementand
utilizarea de link-uri care sa indrume cititorul spre materialele video referitoare
la elementele descrise disponibile pe YouTube; aceste materiale video sunt
distribuite pe canalul de YouTube al Comisiei UNESCO din Cipru. In acest fel,
practicarea activa a PCl este prezentata intr-o maniera simpla si antrenanta!
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Inventarul national al PCl in forma digitald prezintd un avantaj foarte important,
si anume posibilitatea de a utiliza o mare varietate de seturi de date pentru a
documenta si prezenta elementele de PCI. Inventarele in format analog contin
text si fotografii, pe cand cele digitale pot include si inregistrari audio si video
special concepute.

Harta globala a inventarelor nationale PCI

In 2017, datoritd unui proiect implementat de citre o organizatie din Portugalia,
toate inventarele PCI disponibile in mediul online au fost plasate in aceeasi
platforma pe baza distributiei geografice: https://review.memoriamedia.net/
index.php/map-of-e-inventories-of-intangible-cultural-heritage.

Varianta disponibild in prezent a Hartii inventarelor electronice de patrimoniu

cultural imaterial (2017) cuprinde 158 de inventare PCl: 88 nationale, 41
regionale/locale si 29 transnationale.
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«Harta inventarelor electronice de patrimoniu cultural imaterial» prezentata in
aceastd lucrare inlesneste accesul direct catre 158 de inventare electronice
prin link-uri disponibile pentru térile in care acestea au fost realizate. Prezenta
lucrare cuprinde o analiza preliminaréd a catorva date ce caracterizeaza aceste
inventare si lanseaza apelul de a participa la revizuirea si actualizarea acestei
cartografieri. (Cercetarea a fost finantatd de FCT - Fundagao Para a Céncia e
Tecnologia/ Fundatia pentru Stiinta si Tehnologie din Portugalia - si a fost
coordonata de Filomena Sousa.)

Ce tip de inventar national: analog sau digital?

<)
= S

» vizibil si accesibil {
oriunde
» usor de actualizat

» stabil, care nu poate fi
schimbat
» actualizareaimplica

republicare &

Inventarele prezintd, in majoritate, formate de baze de date (74%) si includ expresii
culturale din 5 domenii ale PCI (48%). Dintre aceste inventare (sub forméa de baza de
date), majoritatea prezintd, pe langa utilizarea de software diferit si de sabloane
implicite diferite, o organizare «traditionald» divizatd in cdmpuri de date. De cele mai
multe ori cuprind 5 cadmpuri de informatii referitoare la element: denumire, domeniul
PCI, locatie, descriere (succintd sau detaliatd) si fotografii. Majoritatea acestor
inventare organizate sub forma de baze de date pot fi interogate in trei moduri,
utilizéand: cuvinte-cheie, denumirea elementului si/sau domeniul PCI. [20]

20. Filomena Sousa, Map of e-Inventories of Intangible Cultural Heritage, in ,Memoriamedia Review”, ],
2017, p. 4.
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Instrumente digitale pentru salvgardare (conform documentului
LHE/22/17.COM/6.b, Paris, 31 octombrie 2022, o examinare a rapoartelor
periodice depuse de statele-parti din Europa cu privire la implementarea
mecanismului Conventiei UNESCO din 2003):

« tarile care au depus rapoarte in acest ciclu au furnizat dovezi cu
privire la rolul important jucat de instrumentele digitale n
implementarea Conventiei. Platformele digitale au inlesnit
posibilitatea de a comunica si de a colabora mai mult si mai
eficient din perspectiva costurilor, mai ales acolo unde accesul
la internet a fost disponibil la scara larga si au existat prevederi
pentru utilizatorii cu dizabilitati;

o utilizarea de instrumente digitale in vederea salvgardarii a
crescut in timpul pandemiei de COVID-19 (vezi urmatoarea
sectiune);

« tarile care au depus rapoarte au furnizat in mod frecvent acces
online la inventarele de patrimoniu cultural imaterial si la datele
de cercetare relationate; unele au dispus de politici si programe
ce au sustinut acest lucru timp de mai multi ani;

» accesul digital a promovat o implicare mai mare a comunitatii in
procesul de inventariere, mai ales prin utilizarea de inventare
wiki usor de actualizat, prin instrumente de cautare, informatii
multimedia si link-uri pe retele de socializare;

e crearea de arhive online cu informatii despre patrimoniul
cultural imaterial a permis intr-o masura mai mare sinergia
dintre actiunile din acest domeniu si cele legate de mediu si de
patrimoniul material.
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~Viata” reala a unui element in inventarul national. Cum poate fi de ajutor
mediul digital?

Expertii preocupati de implicatiile ce stau la baza conceperii si functionarii
inventarelor nationale de PCI au scos in evidenta provocarile cu care se
confruntd statele in realizarea acestei sarcini fard a dduna naturii dinamice a
patrimoniului viu Thscris in listele nationale.

Marta Severo, profesor de comunicare la Universitatea Nanterre din Paris, a
carei activitate de cercetare se concentreaza pe utilizarea de instrumente
digitale in domeniul stiintelor sociale, este adepta utilizarii de platforme digitale
pentru inventarierea PCl. In opinia sa, mediul digital ar putea rezolva unele
dintre problemele care limiteaza procesul de salvgardare a PCI la nivel national,
precum:

o abordarea de sus in jos care predomina in procesul de salvgardare a
PCI, dat fiind rolul dominant atribuit institutiilor publice din domeniu;

M /e

o riscul simplificarii si ,fosilizarii” in cazul documentarii si arhivarii PCI [21].

Pericolul pe care inventarierea il implicad prin inevitabila materializare a unei
manifestari a patrimoniului viu si separarea acestei practicari de mediul social
si cultural complex care o sustine a fost subliniat si de alti cercetatori. De
exemplu, Alessandra Broccolini critica inventarul national al PCI din Italia (Beni
Demoetnoantropologici Immateriali) din cauza tendintei de a simplifica excesiv
si de a decontextualiza elementele de patrimoniu ce sunt procesate si
catalogate: ,Formularul BDI (Beni Demoetnoantropologici Immateriali) nu doar
ca forteaza catalogatorii sa obiectiveze un eveniment complex prin reducerea
acestuia la un standard prin care saimparta aceeasi limba omogena cu alte

21. Marta Severo, ,Avant-propos”, in Marta Severo, Séverine Cachat (coord.), Patrimoine culturel
immatériel et numérique, Paris, L'Harmattan, 2016, p. 8.
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tipuri de patrimoniu (fiecare bun are propriul numar de catalogare, care este
unic la nivel national), dar, in plus, fragmenteaza evenimente complexe, precum
ritualurile, in formulare multiple separate (comportamente cinetice, cantece,
forme specifice de cunoastere, momente individuale etc.). Fiecare astfel de
element va fi considerat un singur bun; de exemplu, daca o sarbatoare are loc
pe parcursul mai multor zile si consta din momente multiple si sub-evenimente
individuale ale ritualului (binecuvantarea animalului, pregatirea mancarii,
comportament proxemic etc.), formularul obliga catalogatorul sa realizeze céate
un formular pentru fiecare «bun» reprezentat de aceste elemente individuale,
cu toate ca ele sunt apoi reunite intr-un cadmp al formularului in care toate
sub-evenimentele pot fi identificate ca parti componente ale unui singur mare
eveniment” [22].

3.3. Inventarele wiki de PCI: solutia pentru incluziune nelimitata?

Inventarele wiki reprezintd solutia aleasd de unele state pentru administrarea
propriilor inventare nationale, in vederea asigurarii cadrului participativ dorit.
Aceste inventare folosesc MediaWiki, o platformd de colaborare si de
documentare (http://www.mediawiki.org), a cérei principala calitate este aceea
ca furnizeaza oricarui individ instrumentul democratic prin care sa publice
informatii despre propriul PCI.

22. Alessandra Broccolini, ,Intangible Cultural Heritage Scenarios within the Bureaucratic Italian State’,

in Nicolas Adell et al,, Heritage Regimes and the State, Géttingen University Press, Gottingen University
Press, 2017, p. 29.
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Sistemul Wiki este utilizat in prezent de urmatoarele inventare nationale sau
regionale de PCI, disponibile pe internet:
» Senegal: ,WikiFatick” — Inventarul patrimoniului cultural imaterial al regiunii
Fatick;
» Elvetia: Portalul Wiki al patrimoniului cultural imaterial din Valais;
» Finlanda: Inventarul Wiki al patrimoniului viu;
e Republica Coreea: ICHPEDIA — Enciclopedia patrimoniului cultural imaterial
din Republica Coreea;
» Scotia: Inventarul culturii vii din Scotia;
« India: Sahapedia.

Scotia: Inventarul Wiki al PCI din Scotia
» creatin 2008 de Napier University din Edinburgh si Museums Galleries
Scotland;
» se bazeaza pe un software MediaWiki personalizat, ce a putut fi folosit la
inceput de orice tip de utilizator, apoi accesul a fost restrans, acordandu-
se numai unor utilizatori specifici [23].

Finlanda: Inventarul Wiki al patrimoniului viu
https://wiki.aineetonkulttuuriperinto.fi/

» creatin 2016 si administrat de Agentia Finlandeza a Patrimoniului;

« indivizii si comunitatile in care se practica elementele de patrimoniu
produc continuturile pentru Wiki, discutand despre element, despre istoria
acestuia si salvgardarea sa;

» Wiki poate fi modificat doar de utilizatorii inregistrati, insa formularul de
inregistrare este deschis tuturor;

« institutia care administreaza are rolul de moderator si administrator al
platformei; pentru a fi inscrise in inventarul national al PCI din Finlanda,
elementele din inventarul wiki trebuie sa parcurga un proces de selectie si
sa obtina aprobare din partea unui grup de experti care actioneaza
independent de platforma digitala.

23. Joanne Orr, Sara Thomas, ,From First Footing to Faeries: An Inventory of Scotland’s Living Culture”,
in Marta Severo, Séverine Cachat (coord.), op. cit., Paris, L'Harmattan, 2016, p. 199-206.
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3.4. Viitorul este... deschis si digital!

~Plonjeaza in lumea patrimoniului cultural imaterial!”
https://ich.unesco.org/en/dive

Un important instrument digital de vizualizare si conectare a PCl din lumea
intreaga, realizat sub egida Conventiei UNESCO din 2003, este cel lansat in
2008 - o vizualizare digitala a tuturor elementelor inscrise in listele Conventiei,
care a reprezentat un moment de referinta in ceea ce priveste posibilitatile pe
care le ofera lumea digitald pentru indeplinirea misiunii de promovare a PCI si
pentru incurajarea comunicarii despre patrimoniul viu.

 utilizeazd reteaua semantica web si vizualizare grafica; oferd o mai larga
navigare conceptuala si vizualad prin cele aproape 500 de elemente inscrise,
iar vizualizarile evolueaza constant, intrucat sunt adaugate noi elemente, iar
indexarea este perfectionats;

o exploreaza elemente variate din mai multe domenii, teme, geografii si
ecosisteme si face posibila vizualizarea conexiunilor dintre acestea;

« vizualizarile proiectului au la baza un set de date vast si deschis.
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Catre posibilitati oferite de formatul video: cele mai noi formulare de
nominalizare pentru inscrierea elementelor de PCI in listele Conventiei
UNESCO din 2003

In 2017, mecanismul Conventiei UNESCO din 2003 a initiat o analizi generals a
intentiei si scopului mecanismelor de introducere pe liste; aceste procese
indelungate s-au finalizat in 2022, iar rezultatele lor, alaturi de alte decizii, au
generat o versiune revizuitd a formularelor de nominalizare pentru listele
Conventiei.

Noul formular al Listei reprezentative incurajeaza statele solicitante sa includa
materiale audio-video prin care sa prezinte sprijinul, opiniile si reactiile
comunitatilor in care se practica elementul propus pentru inscriere.

Formularul de nominalizare ICH-02 (revizuit la 17 ianuarie 2023):

Statele sunt incurajate sa depuna, in sprijinul celor afirmate mai sus,
materiale audio-video care sa reflecte parerea comunitatii.

« Sunt depuse materiale (scrise, audio-video sau de alt fel)
o (Instructiuni): Statele-parti sunt incurajate sa depuna materiale video
in care comunitatile, grupurile si indivizii se exprima in limba dorita.

|
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Catre crearea unei platforme online pentru schimbul de bune practici in
salvgardarea PCI

In ultimii ani, mecanismul Conventiei UNESCO din 2003 a incercat s& identifice
modalitati mai bune de comunicare interculturald, de promovare a activitatilor
de salvgardare din intreaga lume si de generare a unei implicari mai directe a
oamenilor si comunitatilor in implementarea Conventiei.

O solutie propusa pentru indeplinirea acestui obiectiv, dezbatuta recent, este
crearea unei platforme online pentru impartasirea si diseminarea experientei
acumulate la nivel national in procesul de salvgardare. Aceastd solutie a fost
discutatd mai intdi de catre un grup de experti, In aprilie 2023, apoi
recomandarile acestora au fost analizate la nivel interguvernamental, in iulie
2023.

Se preconizeaza ca aceste planuri sa fie aprobate si materializate in curand,
chiar daca organismul administrativ al Conventiei este constient ca atingerea
unui asemenea scop necesitd un complex proces de planificare si concepere,
infrastructura si resurse umane.

Crearea platformei online ar beneficia de toate avantajele comunicarii digitale:

e O participare mai largd a comunitatilor detindtoare de patrimoniu, in afara
de comunicarea oficiala realizata de stat;

« schimb nelimitat si direct de informatii despre PCI;

« utilizarea tehnologiei larg accesibile;

« vizibilitate imbunatatita a listelor Conventiei UNESCO din 2003.
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4.1. Intoarcerea spre membrii comunitatii

Desi s-ar putea crede ca obiectivul principal al statelor care au acceptat
Conventia UNESCO din 2003 este sa realizeze colectii despre cat de multe
elemente PCIl pot identifica pe teritoriul national, principala atentie in
procesul de salvgardare a PCl ar trebui directionatd catre actiunile
preliminare de descoperire a marii varietati si a complexelor performari de
patrimoniu viu la nivel local. Activitatea importantd depusa in jurul
patrimoniului viu nu are legaturd cu cantitatea, ci cu calitatea si
sustenabilitatea. Strategiile recomandate pentru implementarea Conventiei
UNESCO din 2003 sunt abordarea de jos in sus si cercetarea bazata pe
comunitate, de aceea modulul de fatd ofera cititorilor cateva sfaturi si
trucuri pentru documentarea si arhivarea patrimoniului viu.

Planul prezentat in continuare poate fi implementat atat in
cazul unui loc, al unei localitati sau al unui subiect, cat si pentru
o categorie de PCI care este practicata in mai multe locuri.

Planul urmareste, in spiritul Conventiei UNESCO din 2003, o
inventariere bazata pe comunitate si isi propune sa sprijine
utilizatorul sad descopere patrimoniul viu, care este in prezent
practicat, apreciat si transmis cu grija de comunitatea local3, si
care este reprezentativ pentru identitatea culturald locala. Rolul
central jucat de comunitate in implementarea Conventiei UNESCO
din 2003 si in procesul de salvgardare a patrimoniului viu a fost
deja explicat in Modulul intai. Scopul principal este documentarea
PCl si organizarea unei colectii digitale de informatii, Insd este
important s& se actioneze de asa maniera incéat activitatile de
inventariere sa fie corelate cu un plan ulterior de salvgardare,
acesta fiind mesajul esential transmis de Conventie.
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4.2. Realizarea inventarierii bazate pe comunitate si crearea unui inventar
digital specializat

» Pasul intai: Aduna documentatia teoretica existenta cu privire la cultura
traditionala din localitate sau la elementul de PCI

o Nu uita sd aduni date ce tin de istorie, geografie, structurd social,
etnica si profesionald, viata culturald, religie, administratie si orice alte
informatii disponibile despre subiect -> creeazg, in arhiva ta digitald, un
dosar de documentare digital care sa stocheze rezultatele obtinute!

o Poti cauta informatii despre cultura traditionald locald in volume
etnografice, tratate de folclor, atlase culturale ale ariei mai largi sau ale
regiunii in care este amplasata localitatea. Este posibil ca elementele de
PCl de care esti interesat sa fi fost deja documentate de alti cercetatori
sau referenti culturali -> creeaza, in arhiva ta digitald, un dosar de
documentare digital cu rezultatele obtinute!

o Informatii importante pot fi detinute si la nivel local - in mica biblioteca
din localitate, in arhiva muzeului local de istorie sau de etnografie ->
adauga aceste informatii in dosarul de documentare digital pe care I-ai

creat.
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» Pasul al doilea: Realizeaza un chestionar pe baza informatiilor adunate la
pasul intai

o Chestionarul trebuie sa contina intrebari cu privire la toate domeniile

culturii traditionale locale care au fost mentionate in documentatia
teoretica rezultata la pasul intai.

Nu uita sa ceri informatii detaliate de la respondentii tai si asigura-te ca
intelegi bine conceptul de chestionar etnografic!

Incearcé sa gasesti un model de chestionar in literatura de specialitate,
care utilizeaza astfel de instrumente de cercetare calitative, precum
cea din domeniile antropologie culturala, etnologie, studii de folclor.

De exemplu, daca vrei sa afli informatii despre o sarbatoare localj,
asigura-te ca adresezi intrebadri despre momentele in care se
desfasoara diversele activitati, spatiile festive, ritualurile conexe,
imbracamintea de sarbatoare, succesiunea temporald a secventelor
evenimentului, traseul procesiunilor, daca acestea exista, mancarurile
traditionale etc. dar si referitoare la sensul si valoarea evenimentului
pentru fiecare participant pe care vei avea ocazia sa-l intervievezi!

Este util ca in faza de planificare s consulti membrii reprezentativi ai
comunitatii implicate, pentru a verifica pertinenta intrebarilor tale.
Acestia iti pot oferi idei, iar tu iti poti testa ipotezele si poti corecta
unele neintelegeri ale subiectului, asiguréandu-te ca esti pe calea cea
buna.

Fii constient de faptul ca indiferent de cat de bine este construit
chestionarul, trebuie sa ramai deschis si flexibil in timpul realizarii
interviurilor, sa fii pregatit sa pui alte intrebari, daca este cazul
Chestionarul nu reprezinta un instrument de stabilire a standardului;
acesta este doar un pas pregatitor pentru intadlnirea cu situatiile si
variatiile vietii reale!
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« Pasul al treilea: Inregistreazi interviurile!

o Procesul de inventariere trebuie sa fie cat se poate de participativ si
incluziv! Pentru a putea decide pe cine sa intervievezi, incearca sa porti
conversatii normale, spontane cu oamenii din comunitate. Sesiunile de
informare si discutile despre proiect purtate cu reprezentantii
comunitatii vor fi de mare ajutor! Este posibil ca in cadrul acestor
conversatii sa afli cad exista chestiuni despre anumite practici culturale
pe care ar trebui sa le eviti, intrucdt membrii comunitatii au motive
culturale sau rituale temeinice sa nu dezvaluie astfel de informatii catre
persoane din afara comunitatii. Organizeaza consultari de testare cu
acestia, aplica chestionarul pentru cateva persoane, pentru a vedea
cum functioneaza, si utilizeaza reactia pozitiva sau negativa primita
pentru a imbunatati instrumentul tau de cercetare.

o Realizeazd o listd cu persoanele care vor fi principalii respondenti,
printre acestia numarandu-se actori-cheie (membrii comunitatii care
lucreaza in domeniul cultural, in administratie, la biserica sau la scoal3,
mesteri populari etc.) sau simpli rezidenti; in procesul de inventariere a
unui element specific de PCI, nu intervieva doar practicantii directi, ci si
persoanele a caror implicare este mai putin directa.

o Incearcd s& incluzi locuitori de toate varstele, genurile si cu pregatiri
profesionale diferite, nu doar membrii cei mai influenti ai comunitatii!
Fireste ca, in functie de caracteristicile patrimoniului viu din
comunitatea cercetatd, poate fi necesar sa alegi respondenti din
categorii demografice specifice.

o Inainte de a incepe interviul, cere consimtamantul liber, prealabil si in
deplind cunostinta de cauza al persoanei intervievate pentru a o
inregistra si pentru a face publica inregistrarea. Noteaza daca
permisiunea a fost obtinuta pentru accesul public sau online.
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o Pregdteste cu atentie echipamentul, audio si/sau video, pentru
inregistrarea interviului. Nu uita sa faci fotografii, nu doar cu persoanele
intervievate (dac& ai obtinut acceptul acestora), ci si cu obiecte si
artefacte create sau utilizate in practicile pe care le documentezi.

o Noteaza numele tuturor persoanelor pe care le-ai intervievat, precum si
utilizarea de denumiri locale pentru desemnarea anumitor practici,
instrumente, mestesuguri etc.

o Nu fi surprins daca vei constata ca multe intrebari au ramas fara
raspuns, chiar daca in chestionar ai inclus subiectele documentate
anterior in localitate. Disparitia formelor culturale este un fenomen
natural, iar scopul tau principal este sa gasesti informatii despre
patrimoniul viu, nu despre formele culturale pasive. Rd&mai mereu
concentrat asupra prezentului!

o Nu fi uimit daca obtii opinii divergente si diferite asupra aceleiasi
chestiuni! Patrimoniul viu este un fenomen complex, iar oamenii il pot
vedea diferit, in functie de propriile circumstante de viata, preferinte,
interese. Nu exista un singur adevar! Fii deschis sa primesti opinii opuse
in legatura cu acelasi subiect!
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» Pasul al patrulea: Creeaza-ti propria arhiva digitala!

o Arhitectura de bazad a arhivei digitale (principii de sistematizare,
domenii, categorii de metadate etc.) trebuie stabilitd inainte de
realizarea interviului. Cunoasterea din timp a categoriilor generice de
continut pe care doresti sa le inventariezi te va ajuta sa eviti
acumularea de material sau informatii irelevante.

o Stabileste un protocol de introducere a datelor colectate, care sa
cuprinda un set de reguli sau pasi de urmat atunci cand seturile de
date vor fiincarcate in arhiva.

o Elaboreaza si respectd un sistem sau mai multe sisteme de clasificare
pentru materialele rezultate, de la documentele scanate péana la
materialele video recent realizate. Este indicat ca metadatele sa fie
stabilite In detaliu si sa fie adecvate tipului de informatie obtinut.
Incearcs si gasesti cele mai eficiente modalitati de grupare a datelor
colectate si s& compari materialele corelate.

o Realizeaza-ti propriul inventar digital utilizdnd mai mult de un criteriu
pentru indexarea seturilor de date: domeniu PCI, respondenti, formate
de fisier etc. In ceea ce priveste tipurile de date, arhiva trebuie s
contind: inregistrari audio, inregistrari video, fotografii, note si observatii.
De asemenea, lucrarile rezultate, materialele listate sau obiectele
referitoare la practicile PCl trebuie digitizate prin scanare sau
fotografiere.

o Pregateste un plan pentru accesarea si actualizarea informatiilor
obtinute.

o Care va fi locatia arhivei: calculatorul personal, un hard disk extern sau/
si 0 baza de date pe internet? Raspunsul depinde de resursele tale, de
planurile pentru viitor etc.
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« Pasul al cincilea: Comunica rezultatele! Nu considera ca inventarierea si

digitizarea reprezinta pasul final!

[e]

Elaboreazd un plan de comunicare care sa sporeasca gradul de
constientizare a publicului cu privire la disponibilitatea materialului din
arhival Nu uita sa acorzi intotdeauna acces nelimitat persoanelor
intervievate!

Creeazé o platformd de comunicare socialda destinata
elementului/elementelor de PCI din localitate!

Invita localnicii, Tn primul rand respondentii, sa se conecteze la
platforma, comenteaza si distribuie parerile lor cu privire la informatiile
pe care le-ai postat. Tine minte ca opinia acestora este mult mai
valoroasa decat a ta sau a altor persoane!

Cere unui expert in PCl sa cunoasca si sa evalueze rezultatele tale si sa
continue cercetarea temei. Constatarile tale pot contribui la aparitia
unor viitoare studii stiintifice cu privire la acest subiect. Organizeaza
intalniri-pilot intre expert si performeri.

Solicita canalelor mass-media sa disemineze informatiile, contribuie la
elaborarea unei campanii media care sa fie consistentd, corecta si sa
respecte imaginea comunitatii!
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o Nu uita ca rezultatele tale pot fi utilizate in cadrul planurilor sau
strategiilor de dezvoltare localda a comunitatii sau de mobilizare a
comunitdtii in proiecte culturale. Poti consulta, in aceastd privint3,
grupuri de actiune locald, experti in dezvoltare rurald si alte tipuri de
institutii.

o Implica ori de céate ori este posibil membrii comunitatii in activitatile de
diseminare, intrucéat ei sunt cei care ti-au oferit informatiile respective!
Ei sunt cei care au grija constant de patrimoniul cultural imaterial pe
care il prezinti. Orice eveniment de constientizare cu privire la PCI
trebuie sa includa cativa reprezentanti ai comunitatii in care acesta este
practicat. Prezenta lor la aceste evenimente de diseminare elimina
posibilitatea ca elementele de PCl sa fie prezentate intr-un mod
inadecvat sau defavorabil comunitatii.

» Pasul al saselea: Creeaza un plan de salvgardare!

o Inspira-te din activitatile de salvgardare enumerate in sectiunea
urmatoare.

o Cere opinia, sugestiile si criticile localnicilor; include ideile, nevoile si
asteptarile lor in planul de salvgardare!

o Cere sprijinul grupurilor informale de practicanti, ONG-urilor
specializate, autoritatilor locale, institutiilor culturale locale.

o Nu exista un plan de salvgardare general valabil! incearca s&-ti adaptezi
planul la circumstantele si caracteristicile locului sau ale tipului de
patrimoniu.

o Daca patrimoniul cultural imaterial al comunitatii documentate are
valoare comerciald, pot fi prevazute solutii generatoare de venituri, care
sa vina in sprijinul practicantilor si purtatorilor de patrimoniu local, insa
trebuie acordatd o atentie sporitda modului in care planul reifica si
transforma patrimoniul viu intr-un bun de consum! Intentia principala
trebuie sa fie evidentierea valorii simbolice si culturale, nu a celei
comerciale a PCI!
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» Pasul al saptelea: Revizuieste!

o Atunci cand creezi planul de inventariere, ia in calcul necesitatea de a
reveni si de a continua cercetarea sau chiar de a reface parti din
aceasta. Inventarierea bazatd pe comunitate este o activitate in
continua desfasurare! Colectia ta digitald de date reflecta patrimoniul
.Viu” doar daca este periodic actualizata!

o Actualizarea inventarului este o strategie obligatorie, In spiritul
Conventiei, si te va ajuta sa utilizezi pe deplin potentialul oferit de
formatul digital al arhivei create.

o Interesul continuu pentru inventariere va actiona ca o recunoastere
pozitivd si va face ca localnicii s& se méandreasca si mai mult cu
patrimoniul lor imaterial, consolidandu-le sentimentul de identitate si
continuitate, astfel motivdndu-i s& se implice in practicarea si

transmiterea acestuia. Aceasta este doar una din numeroasele
consecinte pozitive neasteptate ale muncii tale!
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4.3. Principalele masuri de salvgardare, recomandate de materialele din
programul de implementare al Conventiei UNESCO din 2003, sunt grupate
in trei mari categorii:

A.Identificare, inventariere, documentare, cercetare

All. Realizarea unei anchete de teren pentru a evalua Vviabilitatea
elementului/elementelor de PCI

A.2. Selectarea unei echipe de cercetare si/sau a unei asociatii de practicanti care
sa monitorizeze cu regularitate elementul

A.3. Organizarea si participarea la ateliere si conferinte stiintifice

A.4. Investigarea variatelor domenii conexe elementului/elementelor de PCI, in
cadrul unor proiecte de dezvoltare localad sau rurald, strategii de turism, cercetare
sociologicd, comunicare cu mass-media, educatie pentru patrimoniu etc.

A.5. Inventarierea si monitorizarea elementului/elementelor.

—
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B. Transmitere, educatie
B.1. Educatie formala: elaborarea de instrumente pedagogice; realizarea de
materiale de prezentare a elementului/elementelor in conformitate cu curriculum-
ul scolii; invitarea mesterilor populari sau a practicantilor la lectii; organizarea in
scoli de expozitii temporare sau de ateliere dedicate elementului; cercetare
universitard tematica sau oferirea de burse pentru studenti in universitati locale
etc.

B.2. Educatie nonformala: organizarea de ateliere interactive in institutii culturale,
dedicate elementului/elementelor, realizate de insisi purtatorii de PCI; incurajarea
desfasurarii de evenimente si activitati de pregatire cu pastratorii de PCI,
organizate de organizatii de tineret, mediatori culturali, agenti culturali, activisti
culturali etc.
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C. Cresterea gradului de constientizare, diseminare, popularizare in mass-
media, publicare

C.l. Elaborarea de materiale educationale si promotionale

C.2. Organizarea de vizite ghidate, itinerarii tematice in locurile in care se
practica elementul de PCI

C.3. Expozitii

C.4. Demonstratii interactive

C.5. Desemnarea de ambasadori pentru elementul PCI

C.6. Editarea de publicatii informative destinate publicului larg

C.7. Crearea de materiale documentare video si distribuirea acestora, in mod
periodic, pe retelele sociale

C.8. Crearea de strategii sustenabile pentru turismul local.

4.4. Arhiva PCl digitala a unui loc

Dupad cum a fost mentionat la inceputul acestui modul, un tip de proiect ar
putea fi dedicat documentarii nu unui singur element, ci tuturor elementelor de
PCl, care sa fie cartografiate intr-un singur loc, apartindnd unei localitati sau
chiar unei regiuni cu trasaturi culturale, etnice, lingvistice similare.
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EXEMPLU: Colectia digitala de literatura populara catalana: portalul web al
Arhivei de Folclor din cadrul Universitatii Rovira | Virgili din Tarragona,
Spania

- infiintata in 1994 si digitizatd in 2010: ,Din 2012, arhiva are un portal web care
are menirea de a indeplini doua scopuri: s& publice activitatile derulate de
personalul arhivei si sa ofere un singur punct de acces online la baza sa de
date specializatad”;

- contine trei baze de date: ArxiuFolk — Baza de date a Arhivei de Folclor,
RondCat — Motor de cautare pentru basmele catalane si BiblioFolk — arhiva
bio-bibliografica a literaturii populare catalane;

- portalul web al arhivei (cele trei baze de date) a fost initial destinat uzului
intern, fiind consultat in proiectele de cercetare derulate in cadrul universitatii,
insa mai tarziu a devenit disponibil pe internet;

- arhiva isi face cunoscute activitatile si noutatile inclusiv pe platformele
dedicate de pe retelele sociale (Facebook si Twitter);

%} T

- fisierele din baza de date a Arhivei de
Folclor contin urmatoarele informatii:

(1) detalii despre persoana care a
furnizat informatiile: nume si prenume,
gen, varsta, profesie, locul nasterii, locul
de resedinta si limb3;

(2) detalii despre document: data
colectarii, tip, titlu, textul documentului
si informatii contextuale si de analiza;

(8) detalii despre persoana care a
colectat documentul: nume, prenume
si varsta.
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Fisierul ne permite s& addugam documente de tip text sau grafice in format
pdf (precum graffiti, partituri muzicale sau capturi de ecran de pe telefonul
mobil) si documente audio (de exemplu, un céntec sau un basm).

- baza de date RondCAT include informatii despre 6.127 de basme si poate fi
interogata dupa titlu, numele persoanei care a cules, colectie, regiune, tar3,
municipalitate, tip etc.

https://www.arxiufolk.arxiudefolklore.cat

Arhiva locala creata in urma inventarierii realizate in comunitate: Inventarul
PCI din Newfoundland si Labrador (Canada)

- In 2006, in capitala provinciei Newfoundland din Canada a fost lansat un
proiect-pilot de inventariere sustinut de Fundatia pentru Patrimoniu din
Newfoundland si Labrador;

- cadrele didactice si studentii de la universitatea locald au intervievat
rezidentii si au cules de la acestia relatari, imagini si artefacte, au realizat
fotografii si le-au oferit acestora aparate foto de unica folosints;

- Initiativa pentru Arhivad Digitald a Universitatii Memorial (DAI) a pus la
dispozitia acestui demers propria arhivd centrald, stocand informatiile
colectate in timpul proiectului (http://collections.mun.ca/). DAI sprijind pe cei
care participa la digitizarea informatiilor rezultate In urma inventarierii, se
ocupd de conservarea pe termen lung a continutului digitizat (imagini,
materiale audio si video etc.) si reglementeaz& accesul la acesta;
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— materialele adunate in cadrul proiectului pilot au fost digitizate, in inventarul
PCI fiind introduse din 2010, peste 2000 de inregistrari destinate acestui
proiect;

- inventarul este organizat in functie de comunitatea din care s-a cules
materialul si de subiect: http://www.mun.ca/ich/inventory/profiles.php,

http://www.mun.ca/ich/inventory/ICHtopic.php.

4.5. Arhiva PCI digitala pentru un element

EXEMPLU: Proiectul Prometeu

- initial, proiectul a reprezentat o masura de salvgardare a festivalurilor
dedicate focurilor rituale aprinse la solstitiul de vard in Pirinei, un element
inscris, in 2015, de Andorra, Franta si Spania in Lista reprezentativa a
patrimoniului cultural imaterial al umanitatii a UNESCO;

- pentru a cerceta si promova festivalul dedicat focurilor asa cum sunt acestea
practicate de comunitati intr-o regiune ce se intinde pe teritoriul a trei tari,
cercetatori din opt institutii academice din tarile respective, sub coordonarea
Universitatii din Lleida, au inceput implementarea unui proiect cofinantat de
Fondul european de dezvoltare regionald (ERDF) prin Programul Interreg V-A
Spania-Franta-Andorra (POCTEFA 2014-2020);

- rezultatele planificate au inclus o pagina de internet, un simpozion
international si un muzeu virtual, toate dedicate festivalului;

- aparitia pandemiei de COVID-19 a oferit o motivatie si mai puternica pentru a
urgenta crearea muzeului virtual, intrucat spiritul festivalului, cu precadere
contextul social specific de performare, a avut, evident, de suferit;

- au fost intervievati membrii unei echipe multidisciplinare, experti ih domenii
precum antropologie, muzeologie, jurnalisti, artisti, informaticieni, videografi,
creatori de pagini de internet, dar si persoane din comunitatile reprezentative;
acestia si-au Impartasit aptitudinile, cunostintele, opiniile, impresiile;
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- la inceputul anului 2021, provizoriul Muzeu Prometeu a devenit un loc virtual
de intélnire in care membrii comunitatilor implicate, cele din regiunea Pirinei,
interactionau si faceau schimb de informatii;

- In prezent, muzeul gazduieste diferite expozitii si sectiuni explicative cu
privire la festival, spatii participative, precum o harta interactiva, care ofera
posibilitatea de a cauta diversele orase in care acesta se organizeaza, dar si un
muzeu pentru copii, care cuprinde lecturi si jocuri legate de festival, sau o
sectiune in care sunt postate contributiile comunitatilor, prin intermediul
retelelor sociale si utilizarii de hashtag-uri;

- 0 harta virtuala interactiva ofera informatii despre toate localitatile in care se
desfasoara festivalul si despre calendarul evenimentelor.

https://prometheus.museum/en/museum-production/

Rezultatele proiectului Prometheus:

e un sistem de comunicare: pentru a conecta si mai multi oameni la spiritul
festivalului;

e un muzeu virtual: pentru a permite vizitatorilor sa (re)traiasca spiritul si
energia festivalului;

e un simpozion stiintific international: pentru a disemina informatiile de
specialitate cu privire la acest subiect;

» un portal pedagogic, prin intermediul caruia copiii din scolile locale pot sa
afle mai multe despre festival;

e prezentarea video a festivalului;

» buletine informative pentru destinatarii interesati sa primeasca periodic
noutati despre festival si, anual, calendarul evenimentelor.

Pentru mai multe informatii, consultati:
https://www.prometheuspoctefa.eu/fr/bienvenue/.
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4.6. O arhiva digitala PCl pentru seturile de date existente. Modelul
Wijesundara-Sugimoto

Anterior am prezentat planul pentru crearea unei arhive digitale dedicate
informatiilor referitoare la patrimoniul cultural imaterial recent documentat,
acum abordam problema realizarii unei arhive digitale PCI cu informatiile
existente deja pe internet. Wijesundara si Sugimoto [24] au elaborat o serie de
recomandari pentru o astfel de necesitate. Sarcina dificila pe care Wijesundara
si Sugimoto isi propun sa o rezolve nu este procesul de agregare de date, ci
gruparea omogena de metadate eterogene editate in sisteme, cerinte sau
scheme multiple:

24. Chiranti Wijesundara, Shigeo Sugimoto, Metadata model for organizing digital archives of tangible
and intangible cultural heritage, and linking cultural heritage information in digital space, in ,Libres”,
28(2), 2018, p. 58-80.
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.Obiective. Acest studiu isi propune sa dezvolte un model de metadate pentru
arhive digitale dedicate resurselor culturale diverse si comunitatilor diferite, in
care este necesara gruparea metadatelor din surse diverse. Lucrarea prezinta
modelul denumit Patrimoniul cultural in mediul digital (CHDE), care trebuie s3
organizeze variatele informatii digitale referitoare la PCl intr-o arhiva digitala.

Metode. Modelul CHDE este creat ca un model generalizat de metadate.
Distinge clar o entitate de patrimoniu cultural imaterial si reprezentarea
concretd a acesteia, si modeleaza arhive digitale pentru patrimoniul cultural
imaterial folosind tiparul celor existente pentru patrimoniul cultural material.
Modelul CHDE este definit folosind principiul unu-la-unu specific metadatelor
si este utilizat pentru a identifica la obiect relatiile dintre metadate si entitatile
descrise de acestea.

Rezultate. CHDE permite organizarea informatiilor digitale referitoare la
patrimoniul cultural material si imaterial. Identificd mediul fizic si digital al
informatiilor despre patrimoniul cultural si ajutd apoi la modelarea arhivelor
digitale prin gruparea informatiilor disponibile pe internet cu privire la
patrimoniul cultural”.
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5.1. Digitizarea PCI — provocari, paradoxuri gi revelatii

Prezentul modul prezinta doar o mica parte din ceea ce se poate realiza
cu ajutorul digitizarii PCIl. Arhivarea informatiilor digitale despre
patrimoniul viu nu este o simpla operatie de conservare, ci este, de la bun
inceput, o munca de creatie si de selectie. Atunci cand este secondata de
operatii minutioase de documentare si alegere, patrimoniul cultural
imaterial digitizat poate fi o sursa de inspiratie pentru proiecte viitoare,
caracterul polisemic intrinsec reconfirmandu-i si reconfigurdndu-i
valoarea. Desi pot parea omogene si repetitive, prea individualizate sau
parti efemere din viata, datele digitale despre PCI isi vor demonstra
abundenta intelesurilor si discretele si pretioasele particularitati la
momentul potrivit siin cadrul proiectelor adecvate.

A sustine faptul ca digitizarea PCl prezinta multe beneficii nu inseamna a
acorda o importantd mai mare producerii de obiecte digitale decéat
patrimoniului viu. Mare parte din solutiile digitale ce sunt create si utilizate
pentru a conserva informatiile despre patrimoniul cultural sunt ,centrate pe
obiect” si sunt special concepute pentru a gestiona ,fundamentele
cunoasterii bazate pe material”, nefiind suficient de preocupate de
conservarea naturii dinamice a PCl [25].

Asa cum s-a subliniat si in celelalte module, orice program de digitizare a PCI
trebuie inclus In mod strategic in planul de salvgardare. Informatia digitala
despre PCI poate fi parte a diseminarii academice, a programelor educative
sau a proiectelor de comunicare. In afard de faptul c& sunt o resursi
profesionald, arhivele digitale de PCI trebuie sa fie resurse sociale! Colectiile
digitale de PCIl nu reprezintd doar spatii de pastrare a inregistrarilor sau
depozite prafuite de lucruri vechi; ele sunt instrumente antrenante si
puternice pentru viitorul identitatii culturale.

25. Yumeng Hou, Sarah Kenderdine, Davide Picca, Mattia Egloff, Alessandro Adamou, Digitizing
Intangible Cultural Heritage Embodied: State of the Art, in ,Journal on Computing and Cultural
Heritage”, 15(3), februarie 2022, p. 1-20.
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Folosind cuvintele lui Terry Cook, expert in arhivistica, deschizator de drumuri
in explicarea noii paradigme a proiectelor arhivistice, un sustinator al trecerii
arhivei de la produs la proces:

In centrul acestei noi paradigme se afld o trecere de la a vedea
inregistrérile ca niste obiecte fizice statice cétre a le intelege ca pe
niste concepte virtuale dinamice; trecerea de la a privi
inregistrarile ca niste produse pasive ale activitatii umane si
administrative catre a le percepe drept agenti activi in formarea
memoriei umane si organizationale; trecerea de la a privi contextul
sau crearea de inregistrari in cadrul unei organizari ierarhice stabile
catre situarea inregistrarilor in retele orizontale fluide de
functionalitate a fluxului de lucru. [26]

Rolul obiectelor digitale nu este sa ramana in raftul virtual, ci s& emuleze noi
cunostinte si idei, reamintind societatii importanta PCI, a valorilor
fundamentale si a reperelor identitare. Acestea ar trebui, de asemenea, sa
stimuleze colaborari intre expertii in patrimoniu, mesterii populari si
organizatiile societatii civile.

26. Terry Cook, Archival science and postmodernism: new formulations for old concepts, in ,Archival
Science”, 1(1), 2001, p. 4.
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In paginile urmatoare, vom oferi cateva exemple despre modul in care datele
digitale pot constitui puncte de plecare si pot oferi continut pentru proiecte
creative din diverse domenii si cu obiective diferite. Cooptarea patrimoniului
cultural imaterial digital In expozitile etnografice, altfel conventionale,
reconstituirea si repovestirea naratiunilor din arhiva in contexte noi si in fata
unor audiente noi au puterea de a deveni o parte esentialda a proiectelor
curatoriale, a instrumentelor educationale, a sistemelor de comunicare pentru
prezentarea PCIl local etc. Angrenarea creativa si reutilizarea colectiilor digitale
de PCI nu inseamna neaparat crearea de aplicatii complexe sau de noi
programe de mare impact, ci si inspirarea de proiecte mici intreprinse de
indivizi din comunitati strans legate, care isi doresc o0 mai mare implicare a
celorlalti locuitori fata de PCl local.

5.2. Rolul PCI digitizat in cadrul muzeului participativ

Este necesar ca PCI digital sa sprijine reutilizarea creativa, reconfigurarea
artistica a colectiilor pentru a implica in moduri noi publicul muzeelor
etnografice, pentru a Tmbogati experientele celor care viziteaza colectiile
muzeale fizice, deoarece in prezent organizarea de experiente muzeale
imersive ce integreaza tehnologiile hibride a devenit aproape o regula, avand
menirea de a aduce mai multa participare, comunicare publica si implicare din
partea cetatenilor in lumea muzeelor.

Pandemia de COVID-19 a determinat realizarea de pasi importanti catre o
schimbare digitala. Aceasta a aratat ca digitizarea nu inseamna doar sa tii pasul
cu vremurile moderne, sa oferi accesibilitate online si sa ajungi la publicul mai
tanar, ci si incluziune sociald, sa faci parte din ceva mai mare, sa fii conectat cu
celalalt in ciuda izolarii lipsei de interactiune. Fiind inchise pentru vizitatori,
institutiile publice si-au folosit personalul si echipamentele pentru a incepe o
munca consistentd in acest domeniu, digitizdnd si punand la dispozitie in
mediul online ceea ce initial era vizitat fizic. A fost o incercare de a pastra
legatura, de a ajunge la comunitatea careia i se adresau.
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PCI digital in muzee nu ar trebui limitat, ca abordare, la digitizarea artefactelor
valoroase (plecand de la simpla fotografiere si ajungand la vizualizarea 3D). in
2023, multe institutii muzeale au digitizat cel putin partial colectiile lor, dar
acest lucru nu inseamna automat, in cazul muzeelor etnografice, ca sunt deja
angajate activ in utilizarea intregului potential adus de PCI digitizat.

Mai mult, principala problema care trebuie luata in considerare este cat de
mult se angajeazd muzeele conventionale sd pastreze legatura cu patrimoniul
viu, pentru a crea ,spatii in care paradigma participativa si orientata spre viitor
de salvgardare a PCl se intalneste cu contextul muzeal” [27]. Un exemplu
particular de muzee cu puternica componenta etnografica pentru care exista o
mai mare probabilitate sa includd PCIl local si comunitatea locald PCI in
proiectele lor principale 1l reprezintd eco-muzeele.

()
M ECOMUZEU

cladire ) teritoriu

colectii &  patrimoniu

vizitatori m comunitate

Diferenta dintre un muzeu si un ecomuzeu dupa Hugues de Varine, fost secretar general al
Consiliului International al Muzeelor

27. Tamara Nikoli¢ Peri¢, ,How to use this book”, in Tamara Nikoli¢ Peri¢, Jorijn Neyrinck, Eveline
Seghers, Evdokia Tsakiridis (ed.), Museums and intangible cultural heritage. Towards a third space in
the heritage sector. Companion to discover transformative heritage practices for the 2Ist century,
Werkplaats immaterieel erfgoed, Bruges, 2020, p. 16-17.
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Cea mai recenta definitie muzeald, aprobatd de Adunarea Generala
Extraordinara a ICOM (Consiliul International al Muzeelor) la 24 august 2022 in
Praga, solicitd muzeelor sa devina facilitatori ai actiunii comunitare si un spatiu
de intélnire. Prezenta patrimoniului viu in muzeu, ca loc in care comunitatile si
persoanele care 1l practica, precum si obiectele pe care acestia le creeaza sunt
la fel de importante, ar scoate in evidentd exact aceasta noua viziune. Acest
lucru este valabil cu atat mai mult in cazul muzeelor comunitatilor [28] sau al
ecomuzeelor, al caror scop principal este prezentarea propriului patrimoniu,
fadcand cunoscuta istoria unui loc si a oamenilor acestuia din punctul de vedere
al respectivei comunitatii si sprijinind dezvoltarea durabild condusa de
comunitate, protejand stilul de viata al comunitatii. Acestea sunt reprezentari
exacte ale cunostintelor locale traditionale, ale obiceiurilor si traditiilor vii.

Ins& utilizarea mediului digital in muzee, domeniu aflat intr-o evidentj
dezvoltare, nu are parte doar de reactii pozitive din partea analistilor: ,Desi
colectiile digitale reprezinta un instrument valoros pentru experientele muzeale
hibride, orice solutie axata pe colectiile digitale risca sa eclipseze intélnirea
fizica cu obiectele muzeale” [29].
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Cum era folosit acolo?

28. Davis defineste ecomuzeele astfel: ,muzee bazate pe comunitate sau proiecte de patrimoniu care
contribuie la dezvoltarea durabild”. Peter Davis, ,Ecomuseums and sustainability in Italy, Japan and
China: adaptation through implementation”, in Simon Knell, Suzanne MaclLeod, Sheila Watson (ed.),
Museum Revolutions: How Museums Change and Are Changed. Proceedings of The Museum: A
World Forum, London, Routledge, 2007, p. 199.

29. Annika Waern, Anders Sundnes Lavlie, ,Remediating, Reframing and Restaging the Museum”, in
Hybrid Museum Experiences. Theory and Design, Amsterdam University Press, 2022, p. 204.
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Solutia la acest risc poate fi transformarea obiectelor in ceea ce Nina Simon
numeste ,obiecte sociale™: ,Un obiect social este acel obiect care conecteaza
oamenii care il creeaz3, 1l detin, 1l folosesc, il critica si 1l consuma. Obiectele
sociale sunt personale, active, provocatoare, relationale” [30].

Dupa cum vor arata, pentru unele dintre proiectele descrise mai jos, tehnologia
digitald are potentialul de a transforma obiectele muzeale statice in obiecte
sociale. Principala contributie pe care perspectiva salvgardarii PCl ar putea sa
0 aduca lumii muzeale ar fi sa incurajeze in continuare reprezentarile holistice
ale artefactelor muzeale, incluzand mai multe informatii despre contextele
sociale si culturale in care au fost create si utilizate initial.

Scopul digitizarii PCl nu este de a simula, de a inlocui obiectele reale cu unele
virtuale, ci de a genera cunostinte din mai multe paliere referitoare la
caracteristicile trecute si prezente ale acestor obiecte reale. Acest tip de
suport contextual pentru intelegerea mesajelor ascunse ale obiectelor expuse
este foarte relevant si pentru vizitatorii cu deficiente de vedere, atunci cand
este disponibil sub forma unor echipamente electronice incluse.

30. Nina Simon, The Participatory Museum, Santa Cruz, California, Museum 2.0, 2010, p. 129.
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Pentru a conecta ,nativii digitali” cu expozitiile, solutia deja comuna adoptata
de muzee este sa le solicite transmiterea de fotografii, mesaje, pareri catre
platforma socialda sau posta electronicd a muzeului. Drept urmare, institutia
este incurajata sa integreze si sa prezinte, In expozitia respectiva, aceste
contributii spontane, ce nu provin de la experti.

Tipul mai complex al acestui gen de experienta constd in proiectele co-
creative, participative, care se straduiesc sa includa cat mai mult posibil
punctul de vedere si viziunea vizitatorilor. Utilizarea patrimoniului viu ca punct
de initiere a legaturii dintre public si artefacte este o strategie pentru
abordarea etnografica participativa in procesele de creare a patrimoniului.

Asa cum subliniazd Geismar, aplecarea spre patrimoniul cultural imaterial
propriu vizitatorilor ar putea ajuta muzeul sa creeze continut personalizat si sa
dea vizitatorilor posibilitatea sa se identifice cu obiectele: ,Trebuie sa exploram
modul in care obiectele digitale sunt folosite pentru a da impresia de realitate,
creand lectii despre obiecte prin modificarea si participarea la modul in care
vedem si intelegem lumea" [31].

31. Haidy Geismar, Museum Object Lessons for the Digital Age, UCL Press, 2018, p. 19.
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Afsin Altayli, coordonator al Sectiei Muzeu si Societate din cadrul ICOM:

Sunt muzeele institutii individuale separate de comunitate, sunt muzeele spatii
prin intermediul carora comunitatile apreciaza propriile colectii pastrate de
muzee in numele lor, in forma fie materiald, fie imateriald? (..) Cum pot
muzeologia si practica muzeald sa reflecte diversele epistemologii si viziuni
asupra lumii? Cum se pot asigura muzeele cé politicile lor privind colectiile
pretuiesc elementele imateriale, care nu sunt neapdrat parte a colectiilor
materiale, dar rdman in afara zidurilor lor, inglobate in comunitatea diversa pe
care o servesc? [32].

Proiectul Patrimoniul cultural imaterial si muzeele (IMP)

- cofinantat prin programul Europa creativa al Uniunii Europene (2017-2020);

- a examinat varietatea de abordari, interactiuni si practici privind patrimoniul
cultural imaterial in muzee din Belgia, Olanda, Elvetia, Italia si Franta.

https://www.ichandmuseums.eu/en/about/about-imp
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32. Afsin Altayli, ,The social role of museums”, in Tamara Nikoli¢ Peri¢, Jorijn Neyrinck, Eveline Seghers,
Evdokia Tsakiridis (ed.), op. cit., p. 46.

Co-funded by
- the European Union 105



©

MODULUL AL CINCILEA

CUM iMI POT FOLOSI COMPETENTELE DE DIGITIZARE A PCI?

Proiectul CraftsLab (2018), rezultat al proiectului IMP

- implementat la Muzeul Olandez in Aer Liber din Arnhem, se axeazd pe
reflectarea vietii cotidiene olandeze de la 1900 péana in 1970 prin obiecte de
arhitectura traditionald, imbracaminte, traditii, mestesuguri etc.;

- In colaborare cu Centrul Olandez pentru Patrimoniul Cultural Imaterial
(Kenniscentrum Immaterieel Erfgoed Nederland);

- CraftsLab a furnizat un spatiu de intalnire si o platforma experimentala in care
mesterii populari au intalnit studenti din domeniile artd, design si mestesuguri.
Interactiunea a permis vizitatorilor sa exploreze posibilitatile aduse de fiecare
mestesug, sd afle cum diversele tehnici ce au derivat din mestesuguri pot fi
utilizate siisi pot gasi locul in lumea de azi si a generat adesea idei inovatoare;

- intalnirile interactive au fost filmate si fotografiate, iar in final fotografiile si
materialele video au fost expuse Th muzeu pentru a incuraja discutii, pentru a
realiza o conexiune intre trecut, prezent si viitor.

Cititi mai multe pe: https://www.ichandmuseums.eu/en/toolbox/book-
museums-and-intangible-cultural- heritage.

Storytelling digital in muzee pentru sporirea experientei participative a
vizitatorului

Storytelling digital = practica incorporarii textului digital, imaginilor,
materialelor video si audio In prezentarea unei povesti multimedia, mediate de
calculator [33].

Dana Atchley este cea creditatd cu initierea practicii storytelling-ului digital,
dar si a Centrului pentru Storytelling Digital din Berkley, California.

33. Sheng Kuan Chung, Art Education Technology: Digital Storytelling, in ,,Art Education”, 2007, vol. 60,
nr. 2, martie 2007, p. 18.
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Hypervideo-uri PCI?

Hypervideo (sau material video care are atasat un hyperlink) = redarea in flux
continuu a unui material video ce contine ancore incorporate, interactive, fiind
posibild navigarea intre materialul video si alte elemente hypermedia.

Este similar hypertext-ului, care permite cititorului sa dea click pe un cuvant si
sa gaseasca informatii in alt document sau in alt loc din acelasi document.

Permite utilizatorului sa& facad alegeri in functie de continutul video si de
preocuparile sale.

Proiectul EMOTIVE: Experiente culturale virtuale emotionale prin
storytelling personalizat

- proiect finantat in cadrul programului Orizont 2020 al UE si implementat de
un consortiu condus de EXUS SOFTWARE LTD (Marea Britanie) (2016-2019);

- a avut ca obiectiv cercetarea, proiectarea, dezvoltarea si evaluarea de
metode si instrumente pentru sprijinirea industriilor culturale si creative in
crearea de muzee virtuale, care folosesc abilitatile storytelling-ului emotional,
oferind autorilor de produse culturale mijloacele necesare pentru a crea
povesti digitale de inalta calitate, interactive si personalizate;

- storytelling-ul da posibilitatea vizitatorilor sa fie implicati, le poate declansa
emotiile, 1i poate conecta cu persoane din intreaga lume si le poate imbunatati
intelegerea, imaginatia si, in cele din urma, experienta privind site-urile

culturale si continutul cultural.

https://emotiveproject.eu/pages/summary/index.nhtml
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Jocuri digitale pentru experiente educationale in cadrul muzeelor

Intr-un raportul din ianuarie 2023, Reteaua Organizatiilor Europene ale
Muzeelor (NEMO) a admis faptul ca ,in muzee, jocurile digitale pot constitui un
instrument valoros de invatare la distanta, atat pentru copii, cat si pentru
adulti. Muzeele utilizeaza jocurile digitale pentru a facilita intr-un mod interactiv
legatura dintre vizitatori si colectii, pentru a le testa cunostintele sau pentru a
le permite sa dezvolte noi abilitati si sa fie cocreatori intr-o maniera ludica.
Experientele de joc insotite de resurse educationale suplimentare pot deveni o
completare captivanta a curriculum-ului scolar sau liceal” [34].

O resursa utila referitoare la conceptul de gamificare si la utilizarea sa in mediul
muzeal este si manualul When Museums Meet Videogames, creat de
comunitatea de profesionisti de muzeu ,We are Museums”, completat de
colectia de dezbateri si ateliere colaborative asociate, disponibile la:
https://wearemuseums.com/whenmuseumsmeetvideogames.

34. Kristina Barekyan, Lisa Peter, Digital learning and education in museums. Innovative approaches
and insights. A NEMO Report by LEM, the Learning Museum Working Group, NEMO — The Network of
European Museum Organisations, Berlin, ianuarie 2023, p. 70.
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Proiectul PLUGGY (Platformé socialéd conectabild pentru sporirea gradului
de constientizare si participare)

- finantat in cadrul programului de cercetare si inovare Orizont 2020 al Uniunii
Europene (2016-2019);

- o platforma de socializare in retea pentru patrimoniul cultural, care da glas
cetatenilor din intreaga Europa, le permite sa salvgardeze si sa imbogateasca
tabloul patrimoniului cultural european, da cetatenilor europeni posibilitatea sa
se implice activ in activitatile de patrimoniu cultural si s actioneze nu numai
ca observatori, ci si ca sustinatori, creatori, factori majori de influenta si, mai
important, ca ambasadori ai culturii tarii lor;

- au fost dezvoltate instrumente pentru crearea, partajarea si experimentarea
modelelor 3D; instrumentele utilizeaza internetul si dispozitivele portabile care
permit realitatea virtuald si augmentata:
e PlugSonic Soundscape si PlugSonic Sample — doua aplicatii ce folosesc
internetul si servesc la crearea si experimentarea naratiunilor audio

interactive binaurale si a peisajelor sonore;

» 0 aplicatie ce foloseste internetul pentru realizarea de naratiuni sonore 3D
ce contribuie la domeniile storytelling-ului digital si tehnologiei audio 3D;

 PLUGGYPins — pentru crearea propriului tur ghidat.

https://www.pluggy-project.eu/
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Muzee specializate care sunt conectate cu practicile PCl si care
functioneaza ca platforme de colaborare

Proiectul MIMO 2009-2011 (muzeele instrumentelor muzicale online) ofera cea
mai mare baza de date din lume, cu acces gratuit, cu informatii despre
instrumentele muzicale aflate in colectii publice. Baza sa de date contine in
prezent inregistrari pentru 64259 de instrumente.

Furnizeaza informatii foarte utile despre cum se digitizeaza colectia de
instrumente muzicale, specificatii pentru modelul comun de date, maparea
metadatelor, instructiuni de implementare si multe alte date deosebit de
interesante. Puteti afla mai multe accesand:
https://mimo-international.com/MIMO.

Multe muzee etnografice ofera tururi virtuale ce ar putea include mai multe
date digitale despre traditii vii. Vizitati, spre exemplificare, Muzeul Virtual in
Aer Liber in 3D din Letonia — Muzeul Etnografic in Aer Liber al Letoniei, unul
dintre cele mai vechi si mari mari muzee de acest fel din Europa:

https://openvirtualworlds.org/omeka/exhibits/show/virtual-ethnographic-museum/

virtual-ethnographic-museum.
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5.3. Captarea patrimoniului viu cu ajutorul tehnologiei

In cadrul relatiei dintre tehnologia digitald si patrimoniul cultural, pe langa faptul
ca tehnologia digitala este utilizatd pentru restaurarea, renovarea, protejarea,
documentarea si arhivarea patrimoniului nostru cultural, aceasta este folosita
din ce In ce mai mult si pentru redarea performarilor de patrimoniu viu, care
implica cele mai sofisticate solutii tehnice si curatoriale.

Ce ar trebui facut astfel incat contextul curatorial sé nu ramana la reprezentarea
statica a unui dans sau a unui mester popular lucrdnd? Redarea miscarii sau a
partii performative a patrimoniului cultural este unul dintre cele mai captivante
domenii ale noii muzeologii, care necesitd o munca multi- si interdisciplinara a
profesionistilor din muzee si a cercetatorilor din domeniul informaticii.

Solutiile digitale, cum ar fi interfetele tactile, jocurile special concepute,
realitatea augmentata si cea virtuald, au fost folosite din ce in ce mai des in
practicile expozitionale contemporane. Printre tehnologiile muzeale digitale
actuale, cele mai potrivite pentru integrarea datelor digitale de PCIl sunt
aplicatiile mobile, care ofera continut suplimentar pentru artefactele fizice, si
~-ansamblurile” complexe ,care integreaza tehnologia digitalad in cazul mai multor
spatii si exponate” [35].

Pentru a sublinia natura polivalentd a interactiunii dintre vizitatori si un sit de
patrimoniu, Nadezhda Dimitrova Savova a creat termenul ,chinestezia
patrimoniului’, pe care |-a explicat ca reprezentand ,practicile corporale in
miscare pe care oamenii le imagineaza si le interpreteaza pentru a insufleti
aspectul estetic static al mediului construit sau calitatea imobila atribuita de
obicei siturilor istorice. Cele cinci chinestezii principale ale patrimoniului
practicate de rezidenti si vizitatori pot fi vizuale (fotografiere; vedere vs privire),
ambulatorii (plimbarea ca explorare), performative (reconstituirea patrimoniului
cultural imaterial, cum ar fi samba, capoeira, fotbalul sau muzica; tururile
ghidate), orale (relatarea povestilor/imaginarea istoriei) si acustice (recrearea
sunetelor specifice locului)" [36].

35. Eva Hornecker, Luigina Ciolfi, Human-Computer Interactions in Museums, Synthesis
Lectures on Human-Centered Informatics, 12.2, 2019, p. 171.

36. Nadezhda Dimitrova Savova, Heritage Kinaesthetics: Local Constructivism and
UNESCO's Intangible-Tangible Politics at a Favela Museum, in ,Anthropological Quarterly”,
vol. 82, nr. 2, primavara 20009, p. 547.
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Prezentarea detaliata facuta de Savova cu privire la modul complex in care se
implicd oamenii atunci cadnd este vorba de patrimoniul inglobat ofera doar un
indiciu pentru relatia mult mai participativa ce trebuie stabilita cu patrimoniul
ce se bazeaza pe performare.

Utilizarea instantierii in digitalizarea PCI

Instantierea este crearea unei instante reale sau realizarea particulara a unui
lucru abstract ori a unui sablon, cum ar fi o clasd de obiecte sau un proces
informatic. A instantia iInseamna a crea o astfel de instanta, prin, de exemplu,
definirea unei variatii a unui obiect in cadrul unei clase, denumirea acesteia si
localizarea sa intr-un loc fizic.

Motivul implicit care sta la baza utilizarii instantierii in digitalizarea PCl-ului
bazat pe performare porneste de la constientizarea faptului ca performarea
PCI inregistrat virtual este doar un surogat al momentului real al performarii:
.Un surogat digital al patrimoniului cultural imaterial intr-o arhiva digitald nu
este un surogat al patrimoniului cultural imaterial, ci un surogat al unei singure
performari” [37].

Utilizarea instantierii a fost recomandata de Wijesundara si Sugimoto drept cea
mai buna modalitate de a reda miscarile dinamice specifice patrimoniului viu:
L~Spre deosebire de patrimoniul cultural material, patrimoniul cultural imaterial
nu existd ca obiect fizic unic si nu poate fi reprezentat ca un obiect. Cu
toate acestea, 0 entitate de patrimoniu cultural imaterial poate avea multiple
instantieri. De exemplu, un spectacol de dans traditional poate fi realizat in mai

37. Chiranthi Wijesundara, Shigeo Sugimoto, op. cit., p. 76.
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multe locuri. Prin urmare, fiecare spectacol este o instantiere a entitatii de
patrimoniu cultural imaterial corespunzatoare. Un element de patrimoniu
cultural imaterial specific este reprezentat de o combinatie de instantieri si
resursele asociate acestora. Aceste instantieri ale patrimoniului cultural
imaterial se pot baza pe elementul temporal, locatie, categorie, agent,
activitate sau concept, asociate entitatii de patrimoniu cultural imaterial” [38].

Exemple de captare digitala a patrimoniului viu aflat mereu in schimbare

Proiectul Terpsichore: Transformarea spectacolului folcloric, ca element de
patrimoniu intangibil, in obiect digital coregrafic tangibil

- proiect finantat in cadrul Programului-cadru de cercetare Orizont 2020 al UE
(2016-2020);

- si-a propus sa studieze, sa analizeze, sa proiecteze, sa cerceteze, sa
instruiasca, sa implementeze si sa valideze un cadru inovator pentru digitizarea,
modelarea, arhivarea, conservarea electronica si prezentarea continutului PCI
cu privire la dansurile populare de o maniera accesibild, pentru o gama larga de
utilizatori (profesionisti din domeniul dansului, profesori de dans, industrii
creative si publicul larg);

- proiectul a integrat rezultate inovatoare din domeniile fotogrametrie, viziune
computerizatd, tehnologii semantice, modelare evoluata in timp, combinate cu
storytelling si coregrafia folclorica, cum ar fi, de exemplu, ,aplicarea algoritmilor
de segmentare si de clasificare a imaginilor de adancime captate de Kinect si a
inregistrarilor video cu dansurile folclorice pentru a identifica miscarile si
gesturile esentiale si pentru a le compara cu instantele bazei de date” [39];

38. Ibidem.

39. Eftychios Protopapadakis, Athanasios Voulodimos, Anastasios Doulamis, Stephanos
Camarinopoulos, Nikolaos Doulamis, Georgios Miaoulis, Dance Pose Identification from Motion Capture
Data: A Comparison of Classifiers, in ,Technologies”, 6/1, 2018, p. 3.
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- produsul final a inclus un set de servicii precum realitate virtuald/augmentata,
retele sociale, harti interactive, prezentarea si invatarea dansurilor populare
europene.

Aspectele digitale si socio-culturale ale tangoului argentinian

Proiectul ,Tangoul - dansabilitatea muzicii in perspectiva europeana” - finantat
de Fondul Stiintific Austriac FWF, Proiectul V 423 Richter-Program si
implementat de Institutul de Etnomuzicologie al Universitatii de Muzicad si
Artele Spectacolului din Graz (Austria).

Proiectul utilizeazd instrumente analitice informatice, in special tehnologia de
redare a miscarii pentru analiza miscarilor de dans si achizitia si evaluarea
cantitativa a datelor, metode imprumutate din domeniul stiintei comunicarii.

Inovatia particularé nu apare in aceste metode digitale in sine, ce sunt utilizate
de ceva timp, ci in adaptarea la intrebdrile din domeniile cercetarii
etnocoreologice si etnomuzicologice si combinarea acestor metode intr-o
initiativd de cercetare holistica. Scopul acestui proiect este in principal de a
obtine informatii imbogatite despre tangoul argentinian. Dar, mai mult de atat,
rezultatele preliminare prezentate aici aratd ca aceasta abordare
transdisciplinara, in care cercetatorii din toate disciplinele implicate fac
schimb constant de informatii si dezvolté instrumente de analiza, abordari si
interpretari prin feedback continuu in ambele directii, le permite sa
depédseasca cunostintele adunate in cadrul unei singure discipline. Sperédm céa
va servi drept exemplu pentru viitoarele proiecte in domeniul patrimoniului
cultural imaterial [40].

https://dancetangomusic.com/

40. Kendra Stepputat, Wolfgang Kienreich, Christopher S. Dick, Digital
Methods in Intangible Cultural Heritage Research: A Case Study in
Tango Argentino, in ,Journal on Computing and Cultural Heritage”, 12,
2, art. 12, mai 2019, p. 2.
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5.4. Prezentarea persoanelor care practica elemente de PCI prin materiale
video participative online

Materialele de training realizate in cadrul implementarii Conventiei UNESCO
2003: utilizarea de tehnici de inregistrare audio si video pentru un mod
participativde documentare

Caracteristicile unui material video participativ:

» PCl se concentreaza pe proces si nu pe produs, surprinzadnd natura vie a
PCI;

e ganditi-va unde sunt necesare prim-planuri; exemple: miscarile mainilor si
ale picioarelor in dans, expresiile faciale etc,;

e permite comunitatii sa aiba propria voce;

e participantii si membrii comunitatii Tnvata sa foloseasca ei insisi
inregistrarea video, spre deosebire de a fi filmati” de experti sau de
tehnicieni;

« utilizarea puterii mediului vizual pentru a arata performarea autentica a PCI
si materialul folosit pentru a ajuta mesterii populari sa-si explice lucrarile si
sa disemineze valoarea culturala si ,povestea” intrinseca a obiectelor lor.

Exemplu: “I Like It!” Experimentarea peisajelor mediatice in cazul
mestesugurilor din judetul Prahova, de Marin Constantin (Institutul de
Antropologie Francisc Rainer, Academia Romana)

Este un program ce a initiat documentarea mestesugurilor traditionale din
judetul Prahova (Romania), cu sprijinul Muzeului de Stiinte Naturale din Prahova,
institutie de nivel judetean cu sediul in Ploiesti.
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Contine o serie de interviuri scurte cu mai multi mesteri populari locali: ,in ceea
ce priveste structura interviului, discutiile cu mesterii populari prahoveni au
urmat, in general, linia biografica, interlocutorii mei evocand experientele din
copilarie in invatarea artei lor, evolutia in timp a muncii lor, cadrul familial de
activitate si detalile actuale ale practicarii mestesugului. Dupd cum am
mentionat deja, discutiile noastre au avut loc in atelierele amenajate in
interiorul caselor mesterilor (care au devenit astfel o componenta distincta si
productiva a gospodariilor locale)” [41].

In timpul pandemiei de Covid-19, Constantin a inceput s& posteze materialele
video cu interviurile pe pagina de Facebook a muzeului:

Pagina de Facebook a PNSM oferea acum dovezi satisfadcatoare, am
concluzionat, atat pentru realitdtile imediate ale mestesugurilor populare din
judetul Prahova, cét si pentru interesul public mai larg pentru aceasté
categorie de continut virtual. Mai presus de toate, Muzeul de Stiinte ale Naturii
Prahova s-a plasat la intersectia unor retele nevazute si totusi vibrante de
oameni care acum erau poate mai dispusi ca niciodata in trecut sa faca un tur
(fizic) al galeriilor muzeului [42].
http://martor.muzeultaranuluiroman.ro/wp-content/uploads/2022/11/11-
Constantin.pdf

41. Marin Constantin, 1 Like It!" Experiencing Mediascapes in the Artisanship of Prahova County, in
«Martor”, 27, 2022, p. 141.
42. Ibidem, p. 148.
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Realizarea unui material video chiar de catre
practicantii elementelor de PCI
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5.5. Date digitale pentru revigorarea PCI

Mentinerea constructiei de barci din lemn in Grecia printr-o platforma
digitala colaborativa

Platforma digitala ,Barcile si constructia de barci in patrimoniul cultural
modern” este o initiativa care isi propune sa protejeze cunostintele si abilitatile
traditionale ale constructiei de barci din lemn pe insulele si zonele de coasta
ale Greciei prin recuperarea si diseminarea informatiilor despre acest subiect.
Platforma digitald este conectatd cu un muzeu tematic din zona: Muzeul
Constructiilor Navale si al Mestesugurilor din Zona Maritima a Marii Egee, un
proiect al Municipalitatii Samosul de Est creat cu finantare din partea UE.

Platforma este administratd de urmatoarele institutii: Prietenii Muzeului
Constructiilor Navale si al Mestesugurilor din Zona Maritima a Marii Egee,
Societatea ELLINIKI ETAIRIA pentru Mediu si Patrimoniu Cultural, Laboratorul de
Cercetare a Urbanismului, Scoala de Arhitectura a Universitatii Tehnice
Nationale din Atena, Laboratorul de Cercetare in Didactica Matematicii si
Tehnologiilor de Inv&tare, Departamentul de Matematicd al Universitatii din
Marea Egee.
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Aceasta colecteaza diferite tipuri de date care pot ajuta la conservarea
mestesugului, precum: imagini din diverse arhive cu barci de pescuit care nu
mai exista, materiale video informative cuprinzand interviuri cu constructori
de barci, pescari care folosesc barcile, artisti sau cercetatori care sustin
cauza mestesugului constructiei de barci din lemn.

De exemplu, muzeul colaboreaza cu cercetatori de la Departamentul de
Matematica al Universitatii din Marea Egee, care folosesc materialul de pe
platforma in laboratorul de modelare matematica. Mai multe la adresa:
https://woodenboats.gr/en/home-en/.

Pastrarea, prin digitalizare, a practicii culturale traditionale taiwaneze a
teatrului de umbre

Reprezinta o strategie pentru a proteja practica teatrului de umbre, conferind
acestei arte performative un farmec nou, cu ajutorul caruia publicul
contemporan sa fie antrenat sa experimenteze, sd se implice si sa afle mai
multe.

Declinul teatrului de umbre este adesea atribuit cresterii popularitatii noilor
media, astfel cad expertii In patrimoniu de la Muzeul de Papusi al orasului
Kaohsiung au decis sa includa in expozitia lor permanenta tehnologia digitala
interactiva. Asa a luat nastere proiectul de joc digital de umbre, rezultat din
combinarea naratiunii, a practicii traditionale - un element PCl inca practicat in
zona -, cu instrumentele digitale, crednd astfel ,teatrul de umbre” ce este apoi
experimentat de vizitator.
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Proiectul a inceput cu digitizarea colectiilor muzeale de inregistrari video vechi
cu practicarea acestui element de PCl, constand in casete video (VHS) si
construirea metadatelor asociate, si a fost posibil datoritd cooperarii dintre
Universitatea Shu-Te si guvernul orasului Kaohsiung. Proiectul a fost prezentat
la Festivalul International de Arte Teatrale cu Papusi Kaohsiung din 2010.

Arhiva digitala rezultata a fost gazduitd online la Departamentul de Animatie si
Design de Jocuri al Universitatii Shu-Te in cadrul proiectului NSC (NSC 99-
2631-H-366-001) si, partial, pe pagina de internet a arhivelor nationale: Digital
Taiwan—Culture & Nature.

~Scena digitald” a proiectului este un ecran LCD multitouch care permite
oamenilor sa-si foloseasca degetele pentru a opera direct o pereche de
ecrane tactile si pentru a combina tehnicile de performare cu muzica si cu alte
elemente, la fel cum se intdmpla in teatrul de umbre real, si nu doar sa
vizioneze intr-un mod pasiv.

Publicul poate acum s& interactioneze cu si sa influenteze imaginile de pe
ecran prin gesturi corporale naturale de comunicare. Acest lucru are céteva
implicatii promitdtoare pentru teatrul de umbre, deoarece spiritul teatrului de
umbre traditional este de a exprima povesti bogate si emotie prin schimbari in
miscare controlate de artisti. Prin combinarea practicii teatrului de umbre
controlat de om cu formele moderne de interactiune om-calculator, cum ar fi
interactiunea prin gesturi, mostenirea culturald poate fi pdastratd prin
intermediul formelor digitale ale personajelor si spectacolelor de teatru de
pédpusi. [43]

Ca atare, proiectul a incurajat legatura activa dintre public si acest element de
PCI si, in plus, a adus mai multd atentie pentru artistii ce practica teatrul de
umbra in aceasta zona.

43. Tin-Kai Chen, ,Preserving Chinese shadow puppetry culture through digitisation”, in Hannah Lewi,
Wally Smith, Dirk vom Lehn, Steven Cooke (ed.), The Routledge International Handbook of New Digital
Practices in Galleries, Libraries, Archives, Museums and Heritage Sites, Routledge, London, 2020, p. 213.
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SILKNOW. Patrimoniul asociat matasii in societatea cunoasterii: de la
cartele perforate la multi-date, invatare profunda si simulari vizuale

Acest proiect de cercetare a primit finantare de la programul Orizont 2020 al
Uniunii Europene si a fost coordonat de Universitatea din Valencia. A urmarit sa
imbunatateasca intelegerea, conservarea si diseminarea patrimoniului
european asociat matasii din secolul al XV-lea padna in secolul al XIX-lea,
intentionand s pastreze patrimoniul material si imaterial legat de matase prin
extragerea metadatelor structurate din artefactele muzeale din acest domeniu.

Pe baza inregistrarilor din cataloagele existente, aplica cercetarea informatica
de generatie urmatoare si produce modelarea digitald a tehnicilor de tesut
(intr-un ,razboi de tesut virtual”), prin recunoastere vizuald automats,
vizualizare spatio-temporald avansatd, acces imbunatatit multilingv si semantic
la datele digitale.

Pornind de la imaginea unei tesaturi de matase vechi (realizatd in urma
colaborarii stranse dintre experti in grafica computerizatd, in istoria artei si in
tesaturi vechi), razboiul de tesut virtual extrage automat modelul si permite
utilizatorului sa aplice diferite tesaturi si tehnici de tesut. Mai multe pe:

https://silknow.eu/.
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ANEXA1

Salvgardarea patrimoniului cultural imaterial in Croatia, Cipru, Grecia
si Romania. Context general

CROATIA

Republica Croatia a implementat o abordare activd in ceea ce priveste
valorificarea, inventarierea, documentarea si promovarea patrimoniului cultural
imaterial prin intermediul institutiilor culturale si al organismelor publice.
Ratificarea Conventiei UNESCO pentru salvgardarea patrimoniului cultural
imaterial in 2005 este considerat momentul de referintd, pornind de la care
patrimoniul imaterial a beneficiat de un rol mult mai important in politicile
nationale. Ministerul Culturii si Presei al Republicii Croatia este organismul
central de punere in aplicare a Conventiei din 2003 si a inscris péna in prezent
peste 160 de bunuri culturale imateriale in Registrul bunurilor culturale din
Republica Croatia, dintre care 17 au fost incluse in trei liste UNESCO ale
patrimoniului cultural imaterial al umanitatii. Dosarele inscrise sunt rezultatul
colaborarii dintre Ministerul Culturii si Presei, mai precis Directia pentru
Protectia Patrimoniului Cultural si Serviciul UNESCO, Comisia Croata pentru
UNESCO, Comisia pentru Patrimoniu Imaterial, si experti din diferite institutii
stiintifice si pastratori ai acestor traditii.

Ministerul indeplineste sarcini administrative si de altd natura cu privire la:
cercetarea, examinarea, monitorizarea si promovarea patrimoniului cultural,
inregistrarea si depunerea dosarelor de inscriere; serviciul central de informare
si documentare; determinarea caracteristicilor bunurilor culturale protejate;
stabilirea masurilor pentru definirea programelor de nevoi publice in segmentul
culturii din Republica Croatia; ingrijirea, armonizarea si supervizarea
programelor de finantare legate de protectia patrimoniului cultural; infiintarea
si supervizarea institutiilor responsabile de activitatea persoanelor juridice si
fizice implicate in restaurarea, conservarea si in realizarea altor sarcini ce
privesc protectia patrimoniului cultural; asigurarea conditiilor pentru educarea
si formarea profesionistilor in vederea indeplinirii sarcinilor din domeniul
protectiei patrimoniului cultural;, definirea scopului, a cerintelor referitoare la
utilizarea bunurilor culturale si la gestionarea bunurilor culturale in conformitate
cu reglementarile; definirea conditiilor speciale de constructie necesare pentru
protectia patrimoniului cultural; indeplinirea sarcinilor de inspectie cu privire la
protectia patrimoniului cultural.
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CROATIA

La initiativa si Tn acord cu Comisia Croatd pentru UNESCO, in 2002 a fost
infiintata prima Comisie speciala pentru patrimoniul cultural imaterial in cadrul
Ministerului Culturii. Aceasta este formata din etnologi, colaboratori externi din
institute stiintifice, din facultati si din muzee, experti in patrimoniul cultural
traditional croat. Sarcina Comisiei este sa& propuna masuri pentru protejarea,
conservarea si promovarea patrimoniului cultural imaterial, cum ar fi selectarea,
analizarea si pregatirea propunerilor de includere a bunurilor culturale
imateriale in Registrul bunurilor culturale din Republica Croatia. Comisia
prezintad ministrului culturii si presei programele si propunerile adoptate.

In fiecare an, prin apeluri publice, Ministerul Culturii si Presei sustine un sir de
activitati menite sa asigure includerea pe termen lung a patrimoniului imaterial
in educatia formald si nonformald, proiecte de dezvoltare, de aprovizionare
coerenta a pietei cu produse traditionale, diverse activitati de cercetare si de
documentare, planuri de dezvoltare durabild, dezvoltarea de abordari creative
in ceea ce priveste patrimoniul etc. Acest proces ia in considerare, de
asemenea, necesitatea si nevoia de a implica ansamblul constituit din diversele
sectoare si din toate tipurile de organisme sociale intr-o varietate de activitati
de planificare si de implementare a masurilor de protectie; conservarea
patrimoniului cultural imaterial in Croatia se realizeaza in mod sistematic si la
fiecare nivel profesional, cu participarea activa a comunitatilor locale,
municipale si regionale, precum si a partilor interesate relevante.

Programele de invatdmant superior in domeniile asociate gestionarii si
salvgardarii PCI sunt oferite de Universitatea din Zagreb, Facultatea de S$tiinte
Umaniste si Sociale din Zagreb, Departamentul de Etnologie si Antropologie
Culturald; Universitatea din Zagreb, Facultatea de Studii Croate; Universitatea
Zagreb din Zadar, Departamentul de Etnologie si Antropologie etc.

Co-funded by
- the European Union 122



ANEXA1

Salvgardarea patrimoniului cultural imaterial in Croatia, Cipru, Grecia
si Romania. Context general

CROATIA

Deoarece, printre obiectivele Conventiei UNESCO din 2003, se numara
sensibilizarea publicului cu privire la insemnatatea si fragilitatea patrimoniului
imaterial, expus la diverse influente socio-istorice ce ii pot cauza disparitia, au fost
organizate mai multe expozitii cu scopul de a prezenta patrimoniul cultural
imaterial din Croatia aflat pe listele UNESCO drept o contributie foarte valoroasa
la conservarea patrimoniului cultural imaterial. In cadrul proiectului ,e-Cultura -
Digitizarea patrimoniului cultural”, cofinantat in cadrul Programului Operational
Competitivitate si Coeziune 2014-2020 din Fondul european pentru dezvoltare
regionald, a fost creat Ghidul pentru digitizarea patrimoniului cultural. Ministerul
Culturii si Presei a implementat proiectul in cooperare cu Radioteleviziunea Croata
si cu statul croat. Scopul Ghidului pentru digitizarea patrimoniului cultural este de
a stabili si incuraja o abordare sistematica si uniforma care sa fie folosita de
institutiile culturale in domeniul digitizarii materialelor si de a crea norme si
prevederi unice si armonizate in ceea ce priveste procesul de digitizare si
parametrii acestuia.

Exemple de proiecte de digitizare din Croatia

Arhiva Nationald de Stat a Croatiei — Arhivele Croatiei se afla intr-un proces
continuu de digitizare a registrelor esentiale si a altor inregistrari cu scopul de a le
pune la dispozitie prin arhiva digitalad online ARHINET (Registrul National Central al
Fondurilor si Colectiilor Arhivistice din Republica Croatia). ARHINET reprezinta
evidenta nationald centrald a materialelor de arhiva pastrate de Arhivele de Stat
Croate. Registrul online este parte integrantd a sistemului ARHINET si permite
accesul la datele din sursele arhivistice care se pastreaza in arhiva de stat, in alte
arhive siin alte institutii detinatoare de materiale de arhiva.

Institutul de Cercetari Etnologice si Folclorice este un centru de cercetare
stiintificd in domeniile etnologie, antropologie culturald, folcloristica,
etnomuzicologie si in alte domenii similare, cu accent pe cercetarea critica
interdisciplinara si transdisciplinara a culturii, incluzdnd pe deplin aspecte si
articulatii traditionale, populare, cotidiene si de alta natura. Institutul dispune de o
bogata biblioteca si colectie de materiale etnografice, unde sunt pastrate o serie
de colectii de manuscrise, inregistrari audio si video, fotografii si filme. Activitatea
Institutului cuprinde: cercetari empirice si teoretice; colectarea si prelucrarea
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criticd a datelor si asigurarea disponibilitatii acestora; scrierea, prezentarea la
intélniri si publicarea lucrarilor stiintifice si profesionale; participarea la
proiecte educationale; publicarea partiala a materialului pregatit, in format
tiparit si electronic si pe CD-uri si DVD-uri; serviciile bibliotecii specializate etc.
Prin intermediul depozitului sau digital, Institutul de Etnologie si Folclor se
ocupad de o colectie unicd de documente (text, partituri, audio, video, foto)
referitoare la cultura si societatea traditionald si contemporana prin serviciul
de documentare. Fisierele sunt disponibile online pentru cercetatori si pentru
alti utilizatori prin intermediul platformei digitale - depozit (dief.eu), ce a fost
constituitd cu scopul de a conecta institutii similare si de a asigura schimbul
simplu de date.

Proiectul ,Digitalizarea patrimoniului cultural” - portalul eKultura a fost
dezvoltat in cadrul proiectului eKultura ,Digitalizarea patrimoniului cultural”,
finantat din Fondul european de dezvoltare regionald in cadrul Programului
Operational ,Competitivitate si Coeziune 2014-2020". Proiectul este
implementat de Ministerul Culturii si Presei in cooperare cu institutiile
partenere: Arhivele de Stat Croate, Radioteleviziunea Croatd, Muzeul de Arte si
Mestesuguri si Biblioteca Nationald si Universitara din Zagreb. Scopul
proiectului este de a contribui la o mai mare utilizare a tehnologiilor informatiei
si comunicatiilor in comunicarea dintre cetateni si administratia publica, prin
crearea unui sistem informatic pentru coordonarea comunicarii si prin
dezvoltarea unei solutii software centrale in sectorul patrimoniului cultural
(https://ekultura.hr/).

ICARUS CROATIA este o asociatie non-profit dedicata cercetarii patrimoniului
istoric, promovarii accesibilitatii surselor arhivistice prin tehnologii moderne si
dezvoltarii cooperarii interinstitutionale si internationale in domeniul
activitatilor culturale, stiintifice si profesionale. Unul dintre proiectele
implementate recent de ICARUS a fost BoostDigiCulture - Un cadru durabil
pentru imbunétatirea perfectiondrii digitale a profesionistilor adulti din
domeniul culturii (2022-2023).
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Republica Cipru a ratificat Conventia in 2006. Comisia Nationald pentru
UNESCO din Cipru a fost infiintatd ca rezultat direct al implementarii
Conventiei. Organizatia, in colaborare cu alti actori guvernamentali si
neguvernamentali, se ocupa de arhivare si de alte materiale conexe.

Comisia Nationald a Ciprului pentru UNESCO este organismul creat special
pentru aceste sarcini. Colaboreaza cu Departamentul Servicii Culturale din
cadrul Ministerului Educatiei, Culturii, Sportului si Tineretului din Cipru si cu
Centrul de Cercetare din Cipru. Existd, de asemenea, o serie de organizatii
neguvernamentale care desfasoarad aceste activitati separat, dar comunica cu
organismele guvernamentale (precum Muzeul Municipal Leventis, Muzeul de
Arta Populara sau Serviciul de Mestesuguri din Cipru).

Existad un inventar gestionat de Centrul de Cercetare din Cipru; acesta permite
institutiilor guvernamentale si neguvernamentale sa creeze inregistrari in
inventar. Totodatd, permite oportunitatea de a reflecta asupra posibilelor
nominalizari pentru Lista reprezentativa UNESCO a PCI al umanitatii. Pagina de
internet s-a confruntat cu probleme anterior si s-au primit critici in acest sens.
A fost imbunatatita substantial (http://www.unesco.org.cy/).

In 2013, Universitatea de Tehnologie din Cipru a infiintat Laboratorul de
Cercetare a Patrimoniului Digital avand un obiectiv extrem de important:
cercetarea digitizarii, documentarii, arhivarii si promovarii patrimoniului cultural
material si imaterial din Cipru. In prezent, Laboratorul de Cercetare a
Patrimoniului are calitatea de coordonator pentru trei programe europene de
cercetare importante si participd ca partener la alte cinci initiative la fel de
insemnate.
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Activitatea de cercetare a institutului se axeaza pe patru arii tematice:
inregistrarea, accesul, gestionarea si conservarea bunurilor de patrimoniu
cultural. Enumeram cateva exemple: colaborari in scopul cercetarii utilizarii si a
impactului digitizarii in domeniul conservarii patrimoniului cultural si a memoriei
trecutului; metode pentru digitizarea 2D/3D a patrimoniului cultural, cum ar fi
dezvoltarea de sisteme, baze de date la scara larga, reprezentari virtuale,
vizualizari 3D; digitizarea inregistrarilor audiovizuale; standardele patrimoniului
cultural digital; managementul si memoria informatiilor; imbogatirea semantica
a artefactelor, codificarea metadatelor, rationament si inferentd; operarea cu
tehnologiile interactive ce permit interactiunea utilizatorului cu continutul;
dezvoltarea de noi aplicatii si mash-up-uri pornind de la seturile existente de
informatii si de date; gazduirea de noi proiecte de cercetare; organizarea de
activitati, evenimente, seminarii si conferinte pentru a discuta noul potential de
cercetare fundamental3; utilizarea si reutilizarea colectiilor digitizate.

Dupa ce inventarul PCl a prins contur, au existat initiative publice (atat din partea
ONG-urilor, céat si din partea persoanelor fizice si comunitatii) pentru realizarea de
noi dosare care s3 fie prezentate la UNESCO. In plus, comunitatile sunt direct
implicate in activitatile privind PCI, atat din perspectiva turismului, cat si a vietii
lor cotidiene. Exemple de proiecte locale de diseminare, comercializare,
hibridizare, eliminare a decalajului dintre initiativele stiintifice si cele ale micilor
comunitati, arhive digitale ale familiei/comunitatii: http://www.unesco.org.cy/
Programmes-Intangible_Cultural_Heritage_of_Cyprus,EN-PROGRAMMES-04-
02-03,EN.

Exemple de proiecte de digitizare PCl in Cipru
Muzeul Dansului Virtual — Dansuri populare
http://andreasaristidou.com/CYdigitization.html

Centrul Imagistic pentru Arheologie si Patrimoniu Cultural — Tablouri,
fotografii
https://www.cyi.ac.cy/index.php/education/phd-programs/digital-cultural-
heritage.html
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SCHEDAR - Salvgardarea patrimoniului cultural prin intermediul realitatii
augmentate
http://digiphotolab.survey.ntua.gr/?project=terpsichore-transforming-
intangible-folkloric-performing-arts-into-tangible-choreographic-digital-
objects

Patrimoniul cultural digital — Centrul Imagistic pentru Arheologie si
Patrimoniu Cultural
https://castorc.cyi.ac.cy/research/digital-cultural-heritage

V-MusT.net: Reteaua Transnationald a Muzeelor Virtuale
https://www.cyi.ac.cy/index.php/starc/research-information/completed-
projects/v-must-net-virtual-museum-transnational-network.html

Profil de aplicatie de metadate pentru descrierea la nivel de colectie a
resurselor folclorice digitale
https://lekythos.library.ucy.ac.cy/handle/10797/13715

- utilizare publica si creativa a metadatelor patrimoniului cultural imaterial
(favorizata, de exemplu, de recentele constrangeri cauzate de COVID-19):
http://www.unesco.org.cy/Programmes-
Intangible_Cultural_Heritage_of_Cyprus,EN-PROGRAMMES-04-02-03,EN

- expozitii cu elemente de PCI (expozitii etnografice) in spatiul digital sau
expozitii conventionale ce utilizeaza si resurse digitale (expozitii multimedia),
rolul mediilor digitale in muzeele etnografice:
https://www.visitcyprus.com/index.php/en/discovercyprus/rural/museums-
galleries;

http://foodmuseum.cs.ucy.ac.cy/web/guest/home;

https://www.instagram.com/explore/locations/274150229/cyprus-museum/?
utm_source=ig_embedé&ig_rid=3a5f0110-f6a8-492f-8312-
016711b8bf8f&ig_mid=4F528131-8F88-4BBD-9F95-FB56313BO29E;
https://www.instagram.com/cyprusfolkartmuseum/
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EIKONOLOGION: are rolul de depozit digital al comorilor naturale si culturale
din Cipru. Cercetatorii si studentii din universitati pot incarca acum propriul
continut iconografic in aceasta retea globald. Aceasta serveste ca instrument
de cercetare pentru studenti, pentru publicul larg si pentru comunitatea
stiintifica globald. EIKONOLOGION este un instrument esential pentru
gestionarea patrimoniului natural si cultural al Ciprului si ofera studentilor de la
programele de studii postuniversitare ale UCY si ale altor universitati sansa de
a dobandi expertiza in acest domeniu. Sponsorii acestui proiect sunt Fundatia
Anastasios G. Leventis si Fundatia Total Energies.

FLORA CYPRIA: enumer flora nativa a Ciprului si a Marii Mediterane. Incearcs
sa constientizeze si sa sensibilizeze locuitorii din Cipru si din toate tarile
mediteraneene astfel ca acestia sa cunoasca si sa utilizeze plantele in
amenajarea peisagistica publica si privata si sa previna ca viziunea traditionala
din centrele istorice si a peisajelor construite si naturale sa fie alterata de
invazia contemporana a plantelor tropicale, subtropicale si de alt tip. Multe
organizatii, si anume Ministerul Agriculturii, Dezvoltarii Rurale si Mediului,
Fundatia Total Energies si Fundatia Anastasios G. Leventis, au finantat aceasta
initiativa.

Catedra UNESCO pentru patrimoniul cultural digital de la Universitatea de
Tehnologie din Cipru a fost infiintata in cadrul Departamentului de Inginerie
Electrica, Inginerie Informatica si Informatica de la Universitatea de Tehnologie
din Cipru (CUT) in 2018. Infiintarea catedrei la Universitatea de Tehnologie
constituie o recunoastere internationald a importantei contributii aduse de
Laboratorul de Cercetare a Patrimoniului Digital al Universitatii Tehnologice din
Cipru in domeniul digitizarii, conservarii si promovarii patrimoniului cultural al
umanitatii. Scopul principal al acestei catedre unice este de a defini, de a
extinde si de a realiza un program de cercetare in domeniul patrimoniului
digital, care sa promoveze in intreaga regiune agenda UNESCO din acest
domeniu.
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Catedra desfasoara un amplu program de proiecte de sensibilizare si de
schimb de cunostinte cu privire la rolul patrimoniului cultural digital (DCH) in
regiunea est-mediteraneans si dincolo de aceasta. In plus, introduce modelul
de curriculum DCH (,informatica culturald”) la nivel profesional, universitar si
postuniversitar si extinde disponibilitatea cursurilor si facilitatile de predare si
de studiu pentru studenti la nivel international prin invatare online de ultima
generatie. Titularul este dr. Marinos loannides, Director al Laboratorului de
Cercetare a Patrimoniului Digital, infiintat in 2013, Departamentul de Inginerie
Electrica, Inginerie Informatica si Informatica de la Universitatea de Tehnologie
din Cipru (https://digitalheritagelab.eu/).
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Grecia a devenit in 2007 stat-parte la Conventia UNESCO din 2003. Directia
Bunurilor Culturale Moderne si a Patrimoniului Cultural Imaterial (MCA&ICH) din
cadrul Ministerului Culturii si Sportului si Comitetul Stiintific National pentru
Patrimoniul Cultural Imaterial sunt principalele organizatii responsabile de
punerea in aplicare a Conventiei. S-a stabilit si modul de implementare a
Conventiei. Aceasta directie coordoneaza planificarea generald, precum si
indeplinirea a numeroase activitati pentru conservarea bunurilor culturale
imateriale cuprinse in diferite cataloage si in Indexul national al patrimoniului
cultural imaterial al Greciei (EEAPKE), in conformitate cu dispozitiile pertinente
ale Conventiei UNESCO. Un cadru cuprinzator pentru gestionarea si
conservarea patrimoniului, inclusiv a patrimoniului viu, este prevazut de Legea
privind protectia antichitatilor si a patrimoniului cultural in general (2002).

Desi nu existd programe specifice de formare h domeniul gestionarii
patrimoniului cultural imaterial, multe universitati si alte institutii de invatadmant
superior incep sa predea acest subiect, iar Directia AMC&ICH a avut discutii pe
aceastd tema cu personalul universitar, cercetatorii si studentii cursurilor
postuniversitare. De asemenea, Directia a organizat o conferintd de dezvoltare
a competentelor pentru peste 40 de angajati ai ministerului care sunt implicati
in implementarea Conventiei. Centrul Elen de Cercetare a Folclorului, Academia
din Atena, precum si o serie de alte institute, organizatii folclorice si culturale,
muzee specializate s.a. au documentatia pregatitd. Unele dintre aceste colectii
arhivistice au fost digitizate si pot fi astfel accesate de public.

Exemple de proiecte de digitizare a PCl din Grecia

Unul dintre cele mai mari proiecte de digitizare a patrimoniului cultural si a
relicvelor istorice ale tarii este finantat prin Programul Operational
.Competitivitate, antreprenoriat si inovare 2014-2020", in special in cadrul Axei
prioritare ,Dezvoltarea mecanismelor de sustinere a antreprenoriatului”, cu un
buget total (cheltuieli publice) de 26 milioane de euro.
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Mai precis, ghiduri digitale, tururi virtuale, aplicatii de storytelling, aplicatii
educationale interactive, cronologie interactiva, portrete digitale si carti
digitale pentru vizitatori ajung in 53 de muzee, teatre, biblioteci, metropole
sacre cu temple de mare valoare istorica, Academia din Atena, Festivalul
Atena-Epidavros si HELEXPO-DETH.

Referitor la mijloacele nationale de implementare a strategiilor de digitizare a
PCI, potrivit consultarii publice deschise realizate pentru Documentul privind
transformarea digitalda 2020-2025, inevitabila transformare digitala a sectorului
este indisolubil legatad de potentialul autonom de crestere pe care culturail are.

Aflate in punctul de legatura dintre arte, afaceri si tehnologie, sectoarele
culturale si creative sunt pozitionate strategic pentru a mobiliza fortele din alte
sectoare de productie. Acestea promoveaza cererea de echipamente
electronice si de comunicatii de specialitate, precum si continutul pentru
aplicatii IT. Industriile culturale si creative sunt integrate in lanturile valorice ale
altor industrii, avand un impact direct asupra unor industrii precum turismul. In
plus, dupad cum a aratat si pandemia, aspectul digital al culturii a devenit
esential atadt pentru facilitarea accesului cetatenilor la culturd, cat si pentru
transformarea structurii si functionarii institutiilor culturale. Tn prezent,
tehnologia este o componenta esentiald a planificarii, in toate etapele punerii in
aplicare a politicii culturale, precum si in toate lanturile valorice ale sectorului
cultural si creativ.

Multe initiative si proiecte digitale au fost realizate in ultimii zece ani,
consolidand pozitia Greciei pe harta culturii digitale. In timp ce sustinerea prin
programe europene cofinantate, cum ar fi Digital Convergence, a dus la
implementarea proiectelor de digitizare pentru arhive si biblioteci istorice,
colectii de artd si colectii de arheologie, noile tehnologii in cultura si
managementul cultural au inceput sa fie introduse ca subiect al programelor
de cercetare si al proiectelor guvernamentale.

' Co-funded by
- the European Union 131

O,



©

ANEXA1

Salvgardarea patrimoniului cultural imaterial in Croatia, Cipru, Grecia
si Romania. Context general

GRECIA

Printre aceste initiative se numara pagina de internet a Ministerului Culturii
si Sportului (culture.gov.gr), platforma digitald a Indexului national al
patrimoniului cultural imaterial (ayla.culture.gr), catalogul permanent al
siturilor ~ si monumentelor  arheologice declarate ale Greciei
(listedmonuments.culture.gr) si  website-ul colectiilor digitale de
monumente mobile (collections.culture.gr), website-ul pentru
documentarea, studierea si promovarea activitatii culturale regionale
(festival.culture.gr), website-ul si depozitul digital al Serviciului de
Conservare a Monumentelor Acropolei (ysma.gr), website-ul si platforma
educationala digitald ,Follow Odysseus” (http://followodysseus.culture.gr/)
si website-ul pentru inregistrare, studiu (drasis.culture.gr).

Lista completad a initiativelor guvernamentale privind protejarea PCI din
Grecia, in derulare si a celor viitoare, poate fi consultata aici:
https://digitalstrategy.gov.gr/sector/politismos.

EXPOZITII DIGITALE ALE MUZEULUI NATIONAL DE ARHEOLOGIE:
https://www.namuseum.gr/digital_exhibition/

MUZEUL DIGITAL AL ACROPOLEI:
https://www.theacropolismuseum.gr/psifiako-mouseio

.Vizualizdnd umanitatea”, prima actiune a Retelei Muzeelor de Cultura
Contemporana a Ministerului Culturii din Grecia:
https://www.emst.gr/exhibitions/optikopoiontas-tin-anthropotita

SUGESTIILE GUVERNAMENTALE PENTRU VIZITE CULTURALE VIRTUALE IN

CONTEXTUL PANDEMIEI DE COVID-19: https://covidl9.gov.gr/draseis-
politismou/
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In 2006, Romania a acceptat Conventia UNESCO din 2003. Ministerul Culturii din
Romania este principala institutie guvernamentala care a gestionat elaborarea acestei
puneri in aplicare, prin directiile si institutile subordonate care se ocupa de
patrimoniul cultural imaterial si de activitatile UNESCO. Legea nr. 26 din 29 februarie
2008 a stabilit definitia patrimoniului cultural imaterial si conceptele conexe si a
descris mijloacele specifice de salvgardare a acestui tip de patrimoniu in Romania. De
asemenea, prin aceasta lege s-a decis infiintarea Inventarului national si a Comisiei
Nationale pentru Salvgardarea Patrimoniului Cultural Imaterial (constituita prin Ordinul
2236/2008 al Ministerului Culturii), indicandu-se necesitatea elaborarii Programului
national de salvgardare a patrimoniului cultural imaterial. Totodata, sunt mentionate
principalele institutii nsarcinate cu protejarea, documentarea si promovarea
patrimoniului cultural imaterial.

Comisia Nationaléd pentru Salvgardarea Patrimoniului Cultural Imaterial (21 de membri)
este numitd de ministrul culturii, la propunerea institutiilor care au atributii in
domeniul patrimoniului cultural imaterial si in domeniile conexe. Comisia ofera
expertiza guvernului in toate aspectele legate de legislatia si gestionarea
patrimoniului cultural imaterial. Una dintre sarcinile importante ale Comisiei este
gestionarea Inventarului national al patrimoniului cultural imaterial, care presupune
primirea in orice moment a propunerilor de elemente noi, inaintate de comunitati,
ONG-uri, institutii etc. Dupa analizarea propunerilor primite, Comisia poate solicita
informatii suplimentare de la entitatea care formuleaza propunerea, poate oferi
consiliere sau poate numi unul sau mai multi experti-membri ai Comisiei care sa
colaboreze cu partile interesate pentru a genera forma finalad a propunerii.

Comisia Nationald a Romaniei pentru UNESCO (NCR UNESCO) a fost infiintata la data
aderarii Romaniei la UNESCO, in 1956. Comisia a fost reorganizata prin Hotarérea de
Guvern nr. 624/1995. Conform actului normativ, Comisia este o institutie publicé cu
personalitate juridica coordonata de Ministerul Educatiei.

Existda céateva institutii de cercetare in Roméania care implementeaza constant
proiecte de documentare a patrimoniului cultural imaterial. Departamentul de
Etnologie din cadrul Institutului de Filologie Romana ,A. Philippide” al Academiei
Romane - Filiala lasi desfasoara activitati de cercetare in domeniul etnografiei si
folclorului incepadnd cu anul 1968, iar in prezent adaposteste o vasta arhiva cu
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documente ce atestd cultura traditionald din estul si nord-estul Romaniei. Institutul
de Etnografie si Folclor ,Constantin Brailoiu” al Academiei Roméane din Bucuresti
gazduieste principala arhiva folcloricad din tarad si detine o vastd expertizd in
cercetarea culturii traditionale din Romania.

Institutul National al Patrimoniului este principala institutie centrald care aplica
politicile publice guvernamentale in domeniul patrimoniului cultural din tara. Sectia
Patrimoniu imaterial si culturd traditionald deruleaza programe si proiecte menite sa
conserve, sa protejeze si sa promoveze patrimoniul cultural imaterial si cultura
traditionald contemporana din Romania, precum si activitati specifice de cercetare a
principalelor subiecte ale culturii traditionale, in special obiceiurile si mestesugurile
traditionale.

Unele universitati ofera programe de studii ce includ teme din domeniul patrimoniului
cultural imaterial. Programul de Etnologie din cadrul Departamentului de Studii
Culturale al Facultatii de Litere de la Universitatea din Bucuresti organizeaza toate
nivelurile de studii (licentd, masterat, doctorat) pentru studentii interesati sa obtina
diplome in etnologie. Departamentul de Studii Culturale al Facultatii de Litere de la
Centrul Universitar Nord din Baia Mare, care functioneaza in cadrul Universitatii
Tehnice din Cluj-Napoca, organizeaza cursuri in domeniile etnologiei, folclorului,
patrimoniului cultural si ofera diplome in cadrul a doua programe de studii: licenta in
etnologie si master in etnoturism sau in etnologie si turism cultural.

La nivel local, exista mai multe tipuri de institutii care se ocupa de patrimoniul cultural
imaterial si pot pune in aplicare masurile recomandate de Conventia din 2003 pentru
salvgardarea patrimoniului cultural imaterial. Aceste organizatii sunt: centre judetene
pentru conservarea si promovarea culturii traditionale, directii judetene pentru
cultura, muzee etnografice locale. Responsabilitatea pentru elementele vii existente in
judetul respectiv pare sa cadad intr-o mai mare masura in sarcina centrelor de
conservare si promovare a culturii traditionale. Conservarea, cercetarea, salvgardarea,
transmiterea catre generatiile urmatoare, promovarea si valorificarea culturii
traditionale si a patrimoniului cultural imaterial constituie responsabilitatile lor.
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Avand in vedere acest lucru, urmatoarele paragrafe vor oferi o imagine de
ansamblu asupra informatiilor disponibile pe paginile de internet ale celor sase
centre existente in regiunea Moldovei, corespunzatoare celor sase judete
situate in aceasta parte de nord-est a Roméaniei: Suceava, Botosani, Neamt, lasi,
Bacau, Vaslui, Vrancea si Galati.

In ceea ce priveste tipul de organizare, unele dintre aceste centre judetene fac
parte din organisme publice mai mari (centre culturale — Suceava, Galatji,
Vrancea, Neamt), in timp ce celelalte sunt institutii publice independente,
subordonate consiliilor judetene.

Informatiile furnizate de aceste pagini de internet pot fi structurate in doua
mari categorii: date generale, incluzdnd misiunea, obiectivele, echipa,
informatiile de contact, si informatiile specifice, legate de actiunile intreprinse
si evenimentele organizate pentru cercetarea, salvgardarea si promovarea
patrimoniului viu. Informatiile specifice, subiectul acestei prezentari generale,
se gasesc in diferite sectiuni, in functie de céat de bine structurate, bogate in
continut si usor de navigat sunt paginile de internet. Unele pagini includ
informatiile Th doud sau trei sectiuni, fara a exista o alta clasificare; altele au un
buton pe pagina de start pentru fiecare activitate; iar in alte cazuri se observa
o baza de date logica, structurata arborescent, care reflecta pilonii principali si
cadrul pentru activitatile desfasurate de aceste institutii.

Cateva domenii sunt larg reprezentate si bine documentate, asa cum este
cazul obiceiurilor de iarna. Este un subiect caruia ii sunt dedicate anual
evenimente in fiecare judet al Moldovei, iar paginile de internet ce fac obiectul
prezentei treceri in revistd sunt dovada vie a continuitatii si vitalitatii acestor
obiceiuri, cuprinzand informatii bogate, in principal text si fotografii, dar si
inregistrari video cu grupurile care le practica sau cu festivalurile dedicate,
precum si un documentar (despre ,Valaret” — in Vaslui).
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Continutul disponibil online in prezent, in comparatie cu situatia existenta in
urma cu cativa ani, aratd o atentie tot mai mare acordatd importantei
mijloacelor digitale pentru salvgardarea si promovarea elementelor de
patrimoniu cultural imaterial. Desi sunt evidente progresele inregistrate in
gasirea unor modalitati de a utiliza mai bine tehnologia actuala si mijloacele de
a ajunge la public, este necesara continuarea acest demers, pentru continut
mai bogat, pentru baze de date mai bine structurate si pentru navigari mai
usoare.

Exemple de proiecte de digitizare a PCl din Romania

Inventarul national al patrimoniului cultural imaterial este disponibil pe
website-ul Institutului National al Patrimoniului, care functioneaza in
subordinea Ministerului Culturii. Sunt disponibile online si alte rezultate ale
cercetarii realizate de expertii Departamentului de Patrimoniu cultural imaterial
si cultura traditionald din acelasi institut, precum informatiile despre practicile
legate de sarbatorile de iarna ori repertoriul mesterilor populari si al practicilor
traditionale (https://repertoriulmesterilor.patrimoniu.ro/).

Website-ul e-patrimoniuro este o altd bogatd resursa online ce ofera
persoanelor interesate informatii despre diferite tipuri de patrimoniu cultural
imaterial din Romania, fie in forma de date colectate despre sarbatori
specifice, ritualuri, obiceiuri ori calendar popular, fie in forma de carti si albume
de etnologie, de etnografie sau de folclor. In ultimii ani, proiectele culturale
finantate de principala agentie de subventionare a Ministerului Culturii (AFCN -
Administratia Fondului Cultural National) au oferit granturi institutiilor si ONG-
urilor care au derulat proiecte de documentare si promovare a patrimoniului
cultural imaterial si, in multe cazuri, scopul acestor proiecte a fost de a pune
rezultatele lor la dispozitia unui public foarte larg.
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A fost creatd o platformd online cu scopul de a inventaria mestesugurile
traditionale si de a vinde produsele realizate in urma practicarii acestora; ih acest
mod, platforma isi propune s promoveze mesterii populari autentici, capabili sa
creeze obiecte veritabile, unice si durabile (https://iarmaroc.com/
collections/mestesuguri).

Muzee de la sat

- o platforma de sensibilizare a publicului cu privire la muzeele rurale din
Romania, prin realizarea de tururi 3D ale respectivelor muzee;

- isi propune sa ofere o radiografie digitald a tuturor muzeelor de pe teritoriul
rural al Romaniei, pentru a le ajuta sa beneficieze de o prezentad si o imagine
online imbunatatite.

https://muzeedelasat.ro/despre

Digitizarea patrimoniului cultural alimentar din judetul Bacau — eCULTFOOD
- proiect ce a vizat promovarea patrimoniului gastronomic al judetului Bacau
prin conservarea, intr-o forma geografica digitald, a corpusurilor reprezentative
de documente audio-vizuale realizate in timpul cercetarilor de teren efectuate
in judetul Bacau, prin intervievare de subiecti din diferite grupe de varsta.
Rezultatul acestui demers a fost crearea platformei digitale e-CULTFOOD, o
baza de date complexa care contine rezultatele cercetarilor efectuate in teren,
arhive si biblioteci cu privire la practicile si traditiile legate de alimentele din

regiune. http://ecultfood.ub.ro/geolocation/map/browse
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c’\:; Link-ul exemplului de buna practica Scurta descriere An Tara Partener
1 Applied Sciences | Free Full-Text | Methodology of 3D descrierea metodologiei folosite Polonia
: Scanning of Intangible Cultural Heritage&mdash;The Example | pentru scanarea 3D; exemplu - 2021 (autor principal) CMNM
of Lazgi Dance | HTML (mdpi.com) dansul Lazgi P P
, | METHODOLOGY CitretHortage nEngland A angla
i - The safeguarding of intangible cultural heritage in England: X 8 g . 2019 gl o CMNM
- . Comparative Exploration - teza de Marea Britanie
a comparative explor (llibrary.net)
doctorat
3. Digitizing Intangible Cultural Heritage : A How-To Guide - gh!d per\trtf dlgltlzarf-:-a . Canada CMNM
Canada.ca patrimoniului cultural imaterial
4 13?06d7e-eecc—492d—bf35—85b52cab57ff inventarierea PCl in Catalonia Spania CMNM
(diba.cat)
5. L . .. |Conservarea digitalé a patrimoniului .
https://www.researchgate.net/publication/329878297_Digita . X 2018 Malaezia CMNM
. . X cultural imaterial
|_Preservation_of_Intangible_Cultural _Heritage
(99+) Cultural Maparea culturald - o metodologie
6. Mépplng: a‘SlsttalnabIe Methodology for Intangible Cultural durabila pentru patrimoniul cultural 2018 Portugalia CMNM
Heritage | Sénia imaterial
Moreira Cabega - Academia.edu
(99+)
7 SEMINARIO INTERNACIONAL DE PATRIMONIO CULTURAL: 10 ani de la adoptarea Conventiei
: PORTUGAL - BRASIL "Dez anos da Convengéo do Patrimdnio atrimoniului C\ﬁtural imaterialy 2013 Portugalia-Brazilia CMNM
Imaterial 2003-2013" MESA DOS NOVOS PARADIGMAS | P
Vergilio Ferreira - Academia.edu
8. quanl professions as important glements 9f intangible strateg[e pentrg incurajarea pastrarii 2018 Polonia CMNM
heritage - Strategy 21 - Good practices (coe.int) ocupatiilor romilor
9. Blockchaln‘Techno'Iogy ff)r Management of Intangible b/C.)Ck si block f:haln pentru ) 2017 China CMNM
Cultural Heritage (hindawi.com) proiectarea arhivelor de depozitare
https://www.canada.ca/en/heritage-information- . -
10. network/services/digitization/guide-digitizing-intangible- gthj perlwtruldlgltlzare'a . 2020 Canada ARFI
. patrimoniului cultural imaterial
cultural-heritage.html
i https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pfO000179529.page | conservarea patrimoniului digital 2009 ARFI
=2
https://amt-lab.org/blog/2021/11/intangible-cultural-
12. heritage-context-and-digital-approaches-for-safeguarding- | salvgardare prin digitalizare 2021 Marea Britanie ARFI
efforts
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13. https://i-on.museum/books-catalogues/ naratiuni personale 2020 Norvegia ARFI
1. http://www.batana.org/en/home 20m Croatia ARFI
P ’ org salvgardarea barcii Batana ’
15. " . reteaua globald UNESCO a
https://ich.unesco.org/dive/ elementelor de PCI 2019 ARFI
https://australiacouncil.gov.au/investment-and-

16. development/digital-culture-strategy/? . o ik .
fhclid=IwAR2jogUBCVXSaR2WCDNGaeyl- strategie culturala digitala 2020 Australia ARFI
3HRHLabMLplE9ZWmpOblE8uzO22Q4IDWao

https://digital-ethnography.com/projects/indigeneity-

7 identity-and-survivance-through-ongoing-cultural-

! practices/? proiect de doctorat Australia ARFI
fbclid=IwARTWrWpjRpspKgeQznfMLIAWUG09GqzFqUBMRb5-
xWuKAL _fCytJpaKDwbk

18. https://folkloradatbazis.hu/fdb/index.php?page=browse arhiva de folclor Ungaria ARFI

9. http://bassebretagne-mnatp1939.com/pages/index.html arhiva de folclor Franta ARFI

20. https://www.pci-lab.fr/en/cartography inventarul PCI din Franta Franta ARFI

https://drustvozadtkb.org/2021/10/27/prvi-dariah-dogadaj- | proiect pentru digitizarea PCI Bosnia

21 . . 2021 R . ARFI
u-bih/ implementat de un ONG si Hertegovina

https://www.bavarikon.de/object/bav:BSB-CMS- inventarul regional digital al PCI din .

22 | 6000000000007551lang=en Bavaria 2020 Germania ARFl

23 http://www.ichpedia.org/ inventarul national al PCI din Coreea 2010 Coreea de Sud ARFI

de Sud

24. https://ichscotland.org/ inventarul national al PCI din Scotia 2008 Scotia ARFI

25. https://www.ethnosproject.org/i-treasures/ pr9|§ct international pentru 2013 multinational ARFI

digitizarea PCI
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26. https://www.sahapedia.org/ inventarul national al PCI din India India ARFI
S icital_l o N . 5
27 http://digital I|.brary.uIb5|b|u.ro/15pu|/3|mple search? céirti 31 desene etnografice Romania ARFI
query=etnografie T
28. https://repertoriulmesterilor.patrimoniu.ro/ lnvenhta'rul digital al megterilor populari din 2016 Romania ARFI
Romania
https://projects2014- . . .
29. 2020.interregeurope.eu/fileadmin/user_upload/tx_tevpr SLTI:;UE pentru digitizarea PCI din 2014 Bulgaria ARFI
ojects/library/file_1509452255.pdf g
https://www.aineetonkulttuuriperinto.fi/en/sopimus- . . - .
30. L. inventarul national al PCI din Finlanda 2016 Finlanda ARFI
suomessa/wikiluettelo
https://min-kulture.gov.hr/izdvojeno/izdvojena-
lijevo/kulturne-djelatnosti-186/digitalizacija-kulturne- . . < . .
st bastine-9828/projekt-e-kultura-digitalizacija-kulturne- strategie nationala 2020 Croatia Radiona
bastine/15548
32. https://djurdjevackipijesci.hr/ centru interpretativ 2021 Croatia Radiona
https://www.emi.hr/en/museum/istrian-center- Centrul pentru Cultura Imateriala al . "
33. . . ) . . Croatia Radiona
intangible-culture/ Muzeului Etnografic din Istria ’
34. https://www.ief.hr/ Institutul de Etnologie si Folclor Croatia Radiona
35. htFpS://WWW.tUI’IStICk?pI’ICe.hlj/eh/d*VlrtuGl*tF)ur* Covmltetul pentru Turism al Municipalitatii Croatia Radiona
revived-the-old-plomin-and-its-cultural-heritage/ [Kr§an ’
cursuri de formare pentru formatori pe Innovation
36. http://en.crihap.cn/2016-10/27/content_27194499.htm |tema digitizarii patrimoniului cultural din 2016 Mongolia Hive
Mongolia
https://review.memoriamedia.net/index.php/challenges- | digitizarea inregistrarilor audio-video si a . Innovation
37. N L . N . . i 2017 Norvegia N
in-safeguarding-intangible-cultural-heritage-through- | materialelor de arhiva Hive
digitization-of-audio-visual-archival-material
38. http://www.euromed-dch.eu/ conferinta pe tema digitizarii patrimoniului 2021 Grecia In_novatlon
cultural Hive
https://meus.gr/psifiopoiisi-politistikis-klironomias- digitizarea patrimoniului cultural Innovation
39. . ps: 8r/p P P arhitectural, religios si educativ din 2018 Grecia R
dimoy-pyrgoy/ Hive

Municipalitatea Pyrgos

Co-funded by
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Anexa 2
Proiecte de digitizare a PCI

Tabel

imaginile si imprimarile 3D -

40. https://ndt.uniwa.gr/seminaria3d/ lnstr'umel?te ,de digitizare a' 2022 Grecia In'novat|on
patrimoniului cultural, seminar Hive
organizat de Universitatea din Atena

. . . . - . Innovation
41. https://www.culture.gov.gr/el/service/SitePages/view.aspx | program pentru digitizarea muzicii 2014-2020 Grecia .
’ . . N Hive
?ilD=4525 folclorice din Grecia
program pentru digitizarea Innovation
42. https://www.culture.gov.gr/el/service/SitePages/view.aspx | documentelor pe hartie de la resedinta | 2014-2020 Grecia Hive
?ilD=4586 regala Tatoi
SCHEDAR - Salvgardarea dansului, ca

43. https://www.heritageresearch-hub.eu/project/schedar/ element de patrimoniul cultural, prin 2018-2021 Cipru STANDO

realitate augmentata
http://digiphotolab.survey.ntua.gr/?project=terpsichore- IE:(F:tsz!\::lgliff;IZ:Z:zf()crz;n;reemaent de
44. transforming-intangible-folkloric-performing-arts-into- P § 2016-2020 Cipru STANDO

patrimoniu intangibil, in obiect digital

tangible-choreographic-digital-objects coregrafic tangibil

141




BIBLIOGRAFIE

Afsin Altayli, ,The social role of museums”, in Tamara Nikoli¢ Deri¢, Jorijn
Neyrinck, Eveline Seghers, Evdokia Tsakiridis (ed.), Museums and intangible
cultural heritage. Towards a third space in the heritage sector. Companion to
discover transformative heritage practices for the 2Ist century, Werkplaats
immaterieel erfgoed, Bruges, 2020

Maria Teresa Artese, Isabella Gagliardi, Integrating, Indexing and Querying the
Tangible and Intangible Cultural Heritage Available Online: The QuerylLab Portal,
in Information”, 13, 260, 2022. https://doi.org/10.3390/info13050260

Christoph Becker, Hannes Kulovits, Mark Guttenbrunner, Stephan Strod|,
Andreas Rauber, Hans Hofman, Systematic Planning for Digital Preservation:
Evaluating Potential Strategies and Building Preservations Plans, 1n
.International Journal of Digital Librarianship”, 10, 2009

Paul Betts, Humanity's new heritage: UNESCO and the rewriting of the World history,
in ,Past & Present”, Oxford University Press, nr. 228, august 2015

Alessandra Broccolini, ,Intangible Cultural Heritage Scenarios within the
Bureaucratic Italian State”, in Nicolas Adell et al, Heritage Regimes and the
State, Gottingen University Press, Gottingen University Press, 2017

Tin-Kai Chen, ,Preserving Chinese shadow puppetry culture through
digitisation”, in Hannah Lewi, Wally Smith, Dirk vom Lehn, Steven Cooke (ed.),
The Routledge International Handbook of New Digital Practices in Galleries,
Libraries, Archives, Museums and Heritage Sites, Routledge, London, 2020

Sheng Kuan Chung, Art Education Technology: Digital Storytelling, in ,Art
Education”, vol. 60, nr. 2, martie, 2007

Marin Constantin, ‘I Like It!" Experiencing Mediascapes in the Artisanship of
Prahova County, in ,Martor”, 27, 2022

Peter Conway, Preservation Iin the Age of Google: Digitization, Digital

Preservation and Dilemmas, in ,The Library Quarterly: Information, Community”,
Policy, vol. 80, nr. 1, ianuarie 2010, p. 65. https://doi.org/10.1086/648463

142



BIBLIOGRAFIE

Terry Cook, Archival science and postmodernism: new formulations for old
concepts, in ,Archival Science”, 1(1), 2001

Edward M. Corrado, Heather Moulaison-Sandy (ed.), Digital Preservation for
Libraries, Archives, and Museums (editia a doua), Lanham, MD: Rowman &
Littlefield, 2017

Paul N. Courant, Sarah E. Fraser, Michael F. Goodchild, Margaret Hedstrom,
Charles Henry, Peter B. Kaufman, Jerome McGann, Roy Rosensweig, John
Unsworth, Bruce Zuckerman, Our Cultural Commonwealth: The Report of the
American Council of Learned Societies Commission on Cyberinfrastructure for
the Humanities and Social Sciences, American Council of Learned Societies,
2006,www.acls.org/uploadedFiles/Publications/Programs/Our_Cultural_Comm
onwealth.pdf

Wendy Hui Kyong Chun, Programmed Visions: Software and Memory, Software
Studies, Cambridge, MA: MIT Press, 2011

Peter Davis, ,Ecomuseums and sustainability in Italy, Japan and China:
adaptation through implementation”, in Simon Knell, Suzanne MacLeod, Sheila
Watson (ed.), Museum Revolutions: How Museums Change and Are Changed.
Proceedings of the Museum: A World Forum, London, Routledge, 2007

Nadezhda Dimitrova Savova, Heritage Kinaesthetics: Local Constructivism and
UNESCO's Intangible-Tangible Politics at a Favela Museum, in ,Anthropological
Quarterly”, vol. 82, nr. 2, primavara 2009

Hubert Dreyfus, What Computers Can’t Do: The Limits of Artificial Intelligence,
Harper & Row, 1972

Haidy Geismar, Museum Object Lessons for the Digital Age, UCL Press, 2018

Eva Hornecker, Luigina Ciolfi, Human-Computer Interactions in Museums,
Synthesis Lectures on Human-Centered Informatics, 12.2, 2019

143



BIBLIOGRAFIE

Yumeng Hou, Sarah Kenderdine, Davide Picca, Mattia Egloff, Alessandro
Adamou, Digitizing Intangible Cultural Heritage Embodied: State of the Art, in
,~Journal on Computing and Cultural Heritage”, 15(3), februarie 2022

Lilly Koltun, The Promise and Threat of Digital Options in an Archival Age, in
+Archivaria”, 47,1999

Robert Leopold, The second life of ethnographic fieldnotes, in ,Ateliers du
LESC”, 2008, https://journals.openedition.org/ateliers/3132

Tamara Nikoli¢ Deri¢, ,How to use this book”, in Tamara Nikoli¢ Deri¢, Jorijn
Neyrinck, Eveline Seghers, Evdokia Tsakiridis (ed.), Museums and intangible
cultural heritage. Towards a third space in the heritage sector. Companion to
discover transformative heritage practices for the 2Ist century, Werkplaats
immaterieel erfgoed, Bruges, 2020

Joanne Orr, Sara Thomas, ,From First Footing to Faeries: An Inventory of
Scotland’s Living Culture”, in Marta Severo, Séverine Cachat (coord.),
Patrimoine culturel immatériel et numérique, Paris, L'Harmattan, 2016

Eftychios Protopapadakis, Athanasios Voulodimos, Anastasios Doulamis,
Stephanos Camarinopoulos, Nikolaos Doulamis, Georgios Miaoulis, Dance Pose
Identification from Motion Capture Data: A Comparison of Classifiers, in
,Technologies”, 6/1, 2018

Marta Severo, ,Avant-propos”, in Marta Severo, Séverine Cachat (coord.),
Patrimoine culturel immatériel et numérique, Paris, L'Harmattan, 2016

Nina Simon, The Participatory Museum, Santa Cruz, California, Museum 2.0, 2010

Filomena Sousa, Map of e-Inventories of Intangible Cultural Heritage, n
.Memoriamedia Review” 1, 2017

Diana Taylor, The Archive and the Repertoire. Performing Cultural Memory in
the Americas, Duke University Press, 2003

Timothy T. Tangherlini, The Folklore Macroscope: Challenges for a
Computational Folkloristics, in ,Western Folklore”, 72 (1), 2013
144



BIBLIOGRAFIE

Annika Waern, Anders Sundnes Lavlie, ,Remediating, Reframing and Restaging
the Museum”, in Hybrid Museum Experiences. Theory and Design, Amsterdam
University Press, 2022

Chiranthi Wijesundara, Shigeo Sugimoto, Metadata model for organizing digital
archives of tangible and intangible cultural heritage, and linking cultural
heritage information in digital space, in ,Libres”, 28 (2), 2018

% 3k %k %

Recomandarea Comisiei din 10.1.2021 privind un spatiu european comun al
datelor pentru patrimoniul cultural, C(2021) 7953 final
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/news/commission-proposes-
common-european-data-space-cultural-heritage

Rezolutia 2269 (2019), Salvgardarea si consolidarea patrimoniului cultural
imaterial in Europa
https://pace.coe.int/en/files/26468/html

Textul Conventiei internationale pentru salvgardarea patrimoniului cultural
imaterial
https://ichunesco.org/en/convention

% %k %k

https://www.agrotourism.com.cy

http://andreasaristidou.com/CYdigitization.html

https://anthroregistry.fandom.com/wiki/Registry_of_Anthropological_Dat
a_Wiki

https://assembly.coe.int/nw/xml/XRef/Xref-XML2HTML-EN.asp?
fileid=26468

https://www.arxiufolk.arxiudefolklore.cat

145


https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/news/commission-proposes-common-european-data-space-cultural-heritage
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/news/commission-proposes-common-european-data-space-cultural-heritage
https://pace.coe.int/en/files/26468/html
https://ichunesco.org/en/convention
https://www.agrotourism.com.cy/
https://www.agrotourism.com.cy/
http://andreasaristidou.com/CYdigitization.html
https://anthroregistry.fandom.com/wiki/Registry_of_Anthropological_Data_Wiki
https://anthroregistry.fandom.com/wiki/Registry_of_Anthropological_Data_Wiki
https://anthroregistry.fandom.com/wiki/Registry_of_Anthropological_Data_Wiki
https://assembly.coe.int/nw/xml/XRef/Xref-XML2HTML-EN.asp?fileid=26468
https://assembly.coe.int/nw/xml/XRef/Xref-XML2HTML-EN.asp?fileid=26468
https://www.arxiufolk.arxiudefolklore.cat/

BIBLIOGRAFIE

https://ayla.culture.gr

https://www.batana.org/en/home

https://www.canada.ca/en/heritage-information-

network/services/digitization/guide-digitizing-intangible-cultural-
heritage.htm|#3

https://castorc.cyi.ac.cy/research/digital-cultural-heritage

http://collections.mun.ca/

https://covid19.gov.gr/draseis-politismou/

https://culture.ec.europa.eu/cultural-heritage/cultural-heritage-in-eu-
policies/european-digital-heritage

https://culture.gov.gr

https://www.cyi.ac.cy/index.php/education/phd-programs/digital-
cultural-heritage.html

https://www.cyi.ac.cy/index.php/starc/research-information/completed-

projects/v-must-net-virtual-museum-transnational-network.html

http://www.cyprusdigitallibrary.org.cy/files/original/26f56deab6d1674884
9017bc3d17f3df.pdf

https://dancetangomusic.com/

https://digitalheritagelab.eu/

http://digiphotolab.survey.ntua.gr/?project=terpsichore-transforming-
intangible-folkloric-performing-arts-into-tangible-choreographic-digital-
objects

146


https://www.agrotourism.com.cy/
https://www.agrotourism.com.cy/
https://www.agrotourism.com.cy/
https://www.agrotourism.com.cy/
https://www.agrotourism.com.cy/
https://www.agrotourism.com.cy/
https://www.agrotourism.com.cy/
https://www.agrotourism.com.cy/
https://www.agrotourism.com.cy/
https://www.agrotourism.com.cy/
https://www.agrotourism.com.cy/
https://www.agrotourism.com.cy/
https://www.agrotourism.com.cy/
https://www.agrotourism.com.cy/
https://www.agrotourism.com.cy/
https://www.agrotourism.com.cy/
https://www.cyi.ac.cy/index.php/starc/research-information/completed-projects/v-must-net-virtual-museum-transnational-network.html
https://www.cyi.ac.cy/index.php/starc/research-information/completed-projects/v-must-net-virtual-museum-transnational-network.html
http://www.cyprusdigitallibrary.org.cy/files/original/26f56deab6d16748849017bc3d17f3df.pdf
http://www.cyprusdigitallibrary.org.cy/files/original/26f56deab6d16748849017bc3d17f3df.pdf
http://www.cyprusdigitallibrary.org.cy/files/original/26f56deab6d16748849017bc3d17f3df.pdf
https://dancetangomusic.com/
https://digitalheritagelab.eu/
https://digitalheritagelab.eu/
https://digitalheritagelab.eu/
http://digiphotolab.survey.ntua.gr/?project=terpsichore-transforming-intangible-folkloric-performing-arts-into-tangible-choreographic-digital-objects
http://digiphotolab.survey.ntua.gr/?project=terpsichore-transforming-intangible-folkloric-performing-arts-into-tangible-choreographic-digital-objects
http://digiphotolab.survey.ntua.gr/?project=terpsichore-transforming-intangible-folkloric-performing-arts-into-tangible-choreographic-digital-objects
http://digiphotolab.survey.ntua.gr/?project=terpsichore-transforming-intangible-folkloric-performing-arts-into-tangible-choreographic-digital-objects

BIBLIOGRAFIE

https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/news/commission-proposes-
common-european-data-space-cultural-heritage

https://digitalstrategy.gov.gr/sector/politismos https://drasis.culture.gr
https://en.wikipedia.org/wiki/Dublin_Core

https://www.duchas.ie/en/info/cbe

http://ecultfood.ub.ro/geolocation/map/browse https://ekultura.hr/

https://emotiveproject.eu/pages/summary/index.html

https://www.emst.gr/exhibitions/optikopoiontas-tin-anthropotita

https://en.unesco.org/about-us/legal-affairs/charter-preservation-digital-
heritage https://www.europeana.eu/en

https://www.europeana.eu/en

https://www.europeana.eu/en/item/937/Culturalia_ab944307_4f02_4cfi
ae86_8cfd91fllfc6 https://festival.culture.gr

http://followodysseus.culture.gr/

http://foodmuseum.cs.ucy.ac.cy/web/guest/home

https://iarmaroc.com/collections/mestesuguri

https://www.ichandmuseums.eu/en/about/about-imp

https://www.ichandmuseums.eu/en/toolbox/book-museums-and-
intangible-cultural- heritage

https://www.instagram.com/explore/locations/274150229/cyprus-
museum/?utm_source=ig_embed&ig_rid=3a5f0110-f6a8-492f-8312-
016711b8bf8f&ig__mid=4F528131-8F88-4BBD-9F95-FB56313BO29E

147



BIBLIOGRAFIE

https://www.instagram.com/cyprusfolkartmuseum/

https://lekythos.library.ucy.ac.cy/handle/10797/13715

http://hdl.loc.gov/loc.afc/folklife.home

https://www.loc.gov/standards/premis/

https://www.ludovakultura.sk/encyklopedia/

http://martor.muzeultaranuluiroman.ro/wp-content/uploads/2022/11/11-
Constantin.pdf http://www.mediawiki.org https://mimo-
international.com/MIMO/ http://www.mun.ca/ich/inventory/profiles.php

https://www.mckinsey.com/capabilities/mckinsey-digital/our-
insights/europes-digital-migration-during-covid-19-getting-past-the-
broad-trends-and-averages

http://www.mun.ca/ich/inventory/ICHtopic.php

https://muzeedelasat.ro/despre/?lang=en

https://www.namuseum.gr/digital_exhibition/

https://omeka.org/classic/docs/

https://openpreservation.org_

https://openvirtualworlds.org/omeka/exhibits/show/virtual-ethnographic-

museum/virtual-ethnographic-museum https://www.pci-
lab.fr/en/cartography https://www.pluggy-project.eu/

https://prometheus.museum/en/museum-production/

https://www.prometheuspoctefa.eu/fr/bienvenue/

https://repertoriulmesterilor.patrimoniu.ro

148



BIBLIOGRAFIE

https://review.memoriamedia.net/index.php/map-of-e-inventories-of-
intangible-cultural-heritage

https://samla.w.uib.no/about-samla/

https://silknow.eu/

www.stemajourneys.com/people-of-thessalia

http://szellemikulturalisorokseg.hu/indexO_en.php?

name=en_f22 elements

Https://www.theacropolismuseum.gr/psifiako-mouseio

http://www.unesco.org.cy/

http://www.unesco.org.cy/Programmes-
Intangible_Cultural_Heritage_of_Cyprus,EN-PROGRAMMES-04-02-03,EN

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/f/fO/Card_Division_ of
the_Library_of_Congress_3c18631u_original.jpg

https://www.visitcyprus.com/index.php/en/discovercyprus/rural/museum

s-galleries

https://wearemuseums.com/whenmuseumsmeetvideogames

https://woodenboats.gr/en/home-en/

https://www.ysma.gr

https://youtu.be/Gu7lbKOOV9k

https://www.youtube.com/watch?v=qEmmeFFafUs

149



European
Commission

PARTENERI PROIECT

COMPLEXUL
MUZEAL
BATIONAL
MOLDOVA
A5

|’J"\--. e

2021-1-RO01-KA220-VET-000034

o 1 A

Higher Education
Erasmus+ Adult Education
Enriching lives, opening minds {Vocatiunal education and training>




